
  

 

 

 

 

 آموزش برنامه نویسی پایتون

 learn_pythonnپیج : 

 آموزشگاه : فنی حرفه ای ویرا

 مدرس : آرمین عالی 

 

 



  

 

 1402شهریور  9تاریخ : 

 

 

 

 

 هشدار 

 مطلب توسط  نی محتوا و مباحث ارائه شده در ا یتمام

  تیرایاند و تحت حق کپشده جادیا آموزشگاه فنی و حرفه ای ویرا  

  یمحتوا عیتوز ای یبردار یانتشار، کپ گونهچی. هشوندیمحافظت م

 جناب آقای از  یمطلب بدون موافقت کتب نیا

و   یحقوق ماد ی. تمام باشدیمجاز نم میر مهدی میر تاج الدینی 

 . باشدیم vira-institute.ir همطلب متعلق ب  نیا  یمعنو

 

 

 

 



  

 

 

 

 :**تونیپا یآموزش**سرفصل جزوه  

 

 . مقدمه1

 آن  خچهی و تار تون یپا یمعرف -   

 

 توسعه  طیو مح تون ی. نصب پا2

 تون ینصب پا -   

 کد  ویاستود ژوالینصب و -   

 

 VS Codeها در . نصب کتابخانه 3

 pip ج یپک ری استفاده از مد -   

 

 تون ی. شروع به کار با پا4

 py. یهال یفا  جادیا -   

 VS Codeدر  هال ی فا  تیری مد -   

 

 `print`. دستور 5

 رها ییچاپ متن و متغ -   

 

 رهایی. متغ6

 رها ییمتغ یگذارو نام  فیتعر -   

 مختلف داده یهانوع  -   

 

 یاو رشته  یعدد یها. داده7

 strو  int ،float یهاداده -   

 اعداد یبر رو یاعمال جبر -   

 



  

 

 

 `type`. دستور 8

 ی ده صیها را تشخنوع داده -   

 

 یاو رشته  یجبر ی. عملگرها 9

 ، * و / -+،  ات یعمل -   

 یارشته   یعملگرها -   

 

 ها . کامنت 10

 نحوه نوشتن کامنت در کد  -    

 

 ماندهیو باق یبندوقسمت  کالیتوان و راد ی. عملگرها 11

 ، // و % 0.5**، **  -    

 

 noneو  list ،boolean ،dictionary یهابا داده یی. آشنا12

 ها و استفاده از انواع داده فیتعر  -    

 

 ( String) یارشته  ی. داده13

 ها رشته   اتیو خصوص ی معرف  -    

 ها ندکسیتعامل با کاراکترها و ا -    

 

14 .String Interpolation (f"") 

 هابا رشته  رهاییمتغ  بیترک -    

 

 نی بول یهاو داده سهیمقا ی. اپراتورها15

 =>= و  <، >، <==، !=،   یاپراتورها  -    

 هاو استفاده در شرط  نیبول یهاداده -    

 

 (and ،or ،not) یمنطق ی. اپراتورها16

 ده یچیپ یهاشرط جادی ا یبرا یمنطق یاپراتورها  -    

 

 تکرار  تیری ها و مد. حلقه17



  

 

 whileو   for یهاحلقه  -    

 

 

 

 `)(range`تابع و  `for`. حلقه 18

 `for`بار با حلقه  یتکرار تعداد -    

 دنباله اعداد  دیتول یبرا `)(range`استفاده از تابع  -    

 

 و پروژه `while`. حلقه 19

 برآورده شود یشرط   یتکرار تا اجرا -    

     

 Listها با داده ت یری. مد20

 هاست یو استفاده از ل فیتعر  -    

 ندکسیبا ا ستی ل یبه اعضا ی دسترس -    

 

 Listاضافه کردن به   ی. متدها21

 ست یاضافه کردن اعضا به ل یبرا insertو  append ،extend  یمتدها  -    

 

 Listحذف از  ی. متدها22

 ست یحذف اعضا از ل یبرا clearو  pop ،remove یمتدها  -    

 

 Dictionaryها با داده تیری. مد23

 های کشنر یو استفاده از د فیتعر  -    

 دها یبه اطلاعات با کل ی دسترس -    

 

 Dictionary ی. متدها24

 ی کشنر ید یبه محتوا ی دسترس یبرا itemsو  keys ،values  یمتدها  -    

 

 Dictionaryدر  update. متد 25

 ی کشنر یمقدار در د-دیکل یها اضافه کردن زوج ای  یروزرسانبه  -    

 

26 .List Comprehension  وDictionary Comprehension 



  

 

 کشنیو د ست یل جادیا یبرا عیسر  ی هاک یتکن -    

 

 

 

 **Setو  Tuple. **مقدمه به 27

 Setو  Tuple ی معرف  -    

 ها و موارد استفادهتفاوت  -    

 

28** .Tuple تون یدر پا ** 

 Tupleو مفهوم  فیتعر  -    

 آنها  رییبه اعضا و تغ ی دسترس -    

 Tuple یای کاربردها و مزا  -    

 

29** .Set تون یدر پا ** 

 Setو مفهوم  فیتعر  -    

 یامجموعه  ات ی و عمل Set جادی ا -    

 Set یای کاربردها و مزا  -    

 

 ** تون یدر پا Lambda. **مقدمه به 30

 Lambda ی و کاربردها فیتعر  -    

 

 ** Lambda. **استفاده از تابع 31

 Lambdaو استفاده از توابع  فیتعر  -    

 

 **Lambdaو  Map. **مقدمه به 32

 Lambdaو استفاده از توابع  Map فیتعر  -    

 

 ** ست یبا ل Map. **استفاده از تابع 33

 Mapاستفاده از تابع  ی هاکاربردها و مثال   -    

 

 **Lambdaو  Filter. **مقدمه به 34

 Lambdaو استفاده از توابع  Filter فیتعر  -    



  

 

 

 ** ست یبا ل Filter. **استفاده از تابع 35

 Filterاستفاده از تابع  ی هاکاربردها و مثال   -    

 

 **Anyو  All. **استفاده از توابع 36

 Anyو  Allو کاربرد توابع  فیتعر  -    

 

 ** Reversedو  Maxو  Minو  Sorted. **مقدمه به توابع 37

 Reversedو  Maxو  Minو  Sortedتوابع  ی و کاربردها ی معرف  -    

 

 **Reversedو   Maxو  Minو  Sorted. **توابع 38

 Reversedو  Maxو  Minو  Sortedاستفاده از توابع  ی هاکاربردها و مثال   -    

 

 ** Len. **استفاده از تابع  39

 Lenتابع  ی و کاربردها ی معرف  -    

 

 **Roundو  Sumو  Abs. **استفاده از توابع 40

 Roundو  Sumو  Absتوابع  ی و کاربردها ی معرف  -    

 

 ** Zip. **مقدمه به توابع 41

 Zipو کاربرد توابع  فیتعر  -    

 

 **Zip. **استفاده از تابع 42

 Zipاستفاده از تابع  یهامثال   -    

 

 ** تون یدر پا Error Handling. **مقدمه به 43

 Error Handling ی و کاربردها فیتعر  -    

 

 **Exceptو  Try. **استفاده از دستورات 44

 Exceptو  Tryاستفاده از دستورات  ی هاو مثال  فیتعر  -    

 

 **Elseو  Finally. **استفاده از دستورات 45



  

 

 Elseو  Finallyاستفاده از دستورات  ی هاو مثال  فیتعر  -    

 

 

 **تون یها در پاModule. **مقدمه به 46

 هاModule ی و کاربردها فیتعر  -    

 

 شده**  فی تعر یهاModule. **استفاده از 47

 شده  فیتعر یهاModuleو استفاده از  فیتعر  -    

 

 استاندارد** یهاModule. **استفاده از 48

 تون یاستاندارد پا یهاModuleاستفاده از  -    

 

 ** Object-Oriented Programming (OOP). **مقدمه به 49

 OOP هیاول م یو مفاه فیتعر  -    

 

 ** OOPدر  اءیها و اش. **کلاس 50

 و استفاده فیتعر  -    

 

 OOPدر  اءی ها و اشاز کلاس 

 

 ها** در کلاس  های ژگی. **متدها و و51

 هادر کلاس  های ژگی و استفاده از متدها و و فیتعر  -    

 

 **Destructor( و Constructors) های . **ساختگ52

 ها در کلاس Destructorو  های و استفاده از ساختگ فیتعر  -    

 

 (** یبر)ارث Inheritance. **مفهوم 53

 Inheritanceو مفهوم  فیتعر  -    

 

 (** یبر)ارث Inheritance. **استفاده از 54

 OOPدر   Inheritanceاستفاده از  -    

 



  

 

 (** یختی)چندر Polymorphism. **مفهوم 55

 Polymorphismو مفهوم  فیتعر  -    

 

 (** یختی)چندر Polymorphism. **استفاده از 56

 OOPدر  Polymorphismاستفاده از  -    

 

 )محافظت از داده(** Encapsulation. **مفهوم  57

 Encapsulationو مفهوم   فیتعر  -    

 

 

 )محافظت از داده(* Encapsulation. **استفاده از 58

 OOPدر  Encapsulationاستفاده از  -

 

 ** تون یدر پا repr. **مقدمه به 59

 تون یدر پا repr ی و کاربردها فیتعر  -    

 

 ** تون یدر پا repr. **استفاده از 60

 reprها و استفاده از مثال   -    

 

 **Propertiesو  Setterو  Getter. **مقدمه به 61

 Propertiesو  Setterو  Getterو کاربرد  فیتعر  -    

 

 **Propertiesو  Setterو  Getter. **استفاده از 62

 OOPدر  Propertiesو  Setterو  Getterاستفاده از  -    

 

 ** Iteratorو  Iterable. **مقدمه به 63

 Iteratorو  Iterableو مفهوم  فیتعر  -    

 

 **Iteratorو  Iterable. **استفاده از 64

 تون یدر پا Iteratorو  Iterableاستفاده از  -    

 

 **Custom For جادیو ا nextو  iter ی. **متدها65



  

 

 Custom For جادیو ا nextو  iter یو استفاده از متدها  فیتعر  -    

 

 

66** .Generatorتون یها در پا ** 

 هاGenerator ی و کاربردها ی معرف  -    

 

 ها**Generator. **استفاده از 67

 تون یها در پاGeneratorاستفاده از  -    

 

 ** تون ی. **مقدمه به توابع در پا68

 و مفهوم توابع فیتعر  -    

 

 

 **تون ی. **استفاده از توابع در پا69

 تون یاستفاده از توابع در پا -    

 

 ها** Decorator. **مقدمه به 70

 هاDecorator ی و کاربردها فیتعر  -    

 

 ها** Decorator. **استفاده از 71

 تون یها در پاDecoratorاستفاده از  -    

 

 ** API. **مقدمه به کار با 72

 APIو مفهوم  فیتعر  -    

 

 **تون یها در پاAPI. **استفاده از 73

 تون یها در پاAPIاستفاده از  -    

 

 ** تون یدر پا سیتابی. **کار با د74

 تون یدر پا هاسیتابیو کار با د ی معرف  -    

 

 ** Tkinterافزار با و توسعه نرم  GUI. **مقدمه به 75



  

 

 Tkinterو   GUIو مفهوم  فیتعر  -    

 

 

 ** Tkinterبا  یو جعبه متن  بلی. **ساخت دکمه و ل76

 Tkinterدر  یو جعبه متن بلیساخت و کار با دکمه، ل  -    

 

 **Tkinterدر  Entry  جتی. **استفاده از و77

 Tkinterدر  Entry  جتیو استفاده از و اخت س  -    

 

 **Tkinterبا  Oو  X یباز  یساز ادهی. **پ78

 Tkinterبا استفاده از  Oو   X یباز  ی سازاده یپ -    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 ** تونی: مقدمه به زبان پا1**فصل  

 

 :** تون یپا یمعرف 1.1**

 نتکس،یس یسادگ لیزبان به دل نیاست. ا ایدر دن یس ینوبرنامه یهازبان  نیو پرکاربردتر نیتراز محبوب  یکی تون یپا یس ینوبرنامه زبان 

علوم داده و   ،یهوش مصنوع ،یکاو کوچک تا متوسط وب، داده یهادر پروژه  ژهیآسان کد، به و یتوسعه و نگهدار ت یبالا و قابل ییخوانا

 .ردیگیمورد استفاده قرار م فزاراتوسعه نرم 

 

 :** تون یپا خچهیتار 1.2**

به  "تون یپا "( در کشور هلند ابداع شد. نام Guido van Rossum) "وان راسوم  دویگوئ "توسط  1980بار در اواخر دهه  ن یاول  یبرا تون یپا -

 کننده زبان دارد. جادیا  یو طنزپرداز  یانتخاب شد و نشان از نگران "تون یپا یمونت" یونیزیتلو یافتخار نام کمد

 ندیفرآ لیرا داشت و باعث تسه یدگ یچیپ نیترکم  گرید یهانسخه نسبت به زبان  نیمنتشر شد. ا 1991در سال  تون یپا هینسخه اول -

 شد. یس ینوبرنامه

متعدد منتشر شدند که  یو بهبودها هایژگ یبا افزودن و دیجد یهاکرد. نسخه دایپ ت یبه سرعت شهرت و محبوب تون یبعد، پا یهادر سال  -

 شد. تون یدهندگان پااستفاده و توسعه   شیمنجر به افزا

زبان  نتکسیو س هات یدر عملکرد، قابل یمهم یدر زبان اعمال شدند که بهبودها یاساس  راتیی، تغ2008در سال  تون یپا 3.0با انتشار نسخه  -

 به همراه داشت. 

 

 :**تون یپا یهای ژگیو 1.3**

 قابل فهم باشند. ینوشته شده به راحت یکه کدها شودی باعث م تون یدر پا ییساده و قواعد خوانا نتکسیس بالا:** یی**خوانا -

باعث   ی عیکه به صورت طب کند،ی کد استفاده م یهابلوک  فیتعر ی ( براIndentation) یاز تورفتگ تون ی پا :**ی**سهولت نگهدار  -

 شود. دیتول یکد منظم و قابل نگهدار  شودیم

تا به سرعت و   کندی کمک م سان ینواست که به برنامه فرضش یپ یهاها و ماژول از کتابخانه یامجموعه یدارا  تون یپا:** ای**کامل و پو -

 تلاش به اهداف خود برسند. نیبا کمتر

 کنند. افت یکنند و بازخورد در یسازادهی خود را پ  یهاده یکه به سرعت ا دهدی اجازه م سان ینوبه برنامه  تون یپا :** عی**توسعه سر -

منتقل   گرید  یهاستم یبه س یبه سادگ توان ینوشته شده را م  یو کدها شودیاجرا م  هاعامل ستم یاکثر س یبر رو تون یپا :**تهی**پورتابل -

 کرد.



  

 

 ها،ست یل  رینظ ترده یچیپ  یهاامکان استفاده از انواع داده  سان ینوبه برنامه تون یپا :**شرفتهیپ یهاو انواع داده  رهای از متغ یبانی**پشت -

 .دهدیها را مها و مجموعه تاپل  ها،ی کشنرید

 

 

 :** یریگجه ینت 1.4**

 لیتبد یس ینوبرنامه  یهازبان  نیتراز محبوب  یکیبه  سان،ینوو جامعه فعال برنامه  یریپذبالا، قدرت، انعطاف  ییاز خوانا یبیبا ترک  تون یپا

 و علوم داده توسعه دهند.  یوعرا از وب تا هوش مصن یمتنوع یهاپروژه   یتا به راحت دهدی اجازه م سان ینوزبان به برنامه  نیشده است. ا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 کد**  ویاستود ژوالیو و  تونی: نصب پا2**فصل  

 

 :** تون ینصب پا 2.1**

نحوه نصب  نجا ی. در ادیاستفاده کن یاز مخازن رسم مینصب مستق ای Anacondaمانند  یاز منابع مختلف د یتوانی شما م تون،ینصب پا یبرا

 آورده شده است: یبا استفاده از مخازن رسم  تون یپا

 

 .دیبرو https://www.python.orgدر آدرس  تون یپا یرسم ت یسا. به وب1

 . دیاستفاده کن تون ینسخه پا ن یاز آخر شودی م هی. توصدیانتخاب کن د،یرا که مورد نظر دار تون یاز پا یا، نسخه"Downloads". در بخش 2

 .د ینصب مناسب را دانلود کن لی(، فاLinux  ای Windows ،macOSخود )مانند  عاملستم یس ی. برا3

 . دینصب را دنبال کن یو دستورها  دینصب را اجرا کن لی. پس از دانلود، فا4

در  یاز هر مکان دهدی به شما اجازه م نهیگز نیانتخاب شده باشد. ا "Add Python to PATH" نهیکه گز د ینصب، مطمئن شو. در هنگام 5

 . دیداشته باش یدسترس تون یدستور خط فرمان به پا ای نالیترم

 . دیکن یرا بررس تون یشده پاورژن نصب   نال،یدر ترم "python"با وارد کردن دستور  دیتوانیم ز،یآمت ی. پس از نصب موفق6

 

 کد:** ویاستود  ژوالینصب و 2.2**

امکان توسعه و   سان ینوحجم و قدرتمند است که به برنامه( کم IDE) کپارچهیتوسعه  طیمح کی ( Visual Studio Codeکد ) ویاستود  ژوالیو

 کد آورده شده است: ویاستود ژوالی نحوه نصب و نجای. در ادهدیم  یها را با آسانپروژه  یسازاده یپ

 

 . دیبرو https://code.visualstudio.comکد در آدرس  ویاستود ژوالیو یرسم ت یسا. به وب1

 . دی( را انتخاب کن Linux ای Windows ،macOSخود )مانند    عاملستم ی. دانلود نسخه متناسب با س2

 . دینصب را دانلود کرده و اجرا کن لی. فا3



  

 

  یخاص لی دل نکهیمگر ا دیرا قبول کن هافرضش یپ یتمام شودیم هی. توصدی پاسخ ده هانهیگز ینصب را دنبال کرده و به تمام ی. دستورها4

 .دیها داشته باشآن  رییتغ یبرا

 

 نصب:**  یهانکته  2.3**

 فرضش یپ ریاز مس  شودیم شنهادی. معمولاً پدینصب دقت کن ریکد، به مس  ویاستود ژوالی و و تون یهنگام نصب پا نصب:** ری**مس  -

 . دیاستفاده کن

استفاده   گری کدیبا  نیخود و همچن عاملستمی کد متناسب با س ویاستود ژوالیو و  تون یپا یهاکه نسخه دیمطمئن شو **نسخه متناسب:** -

 .شوندیم

که دستورات را   دی، مطمئن شوpipمانند  ی با استفاده از ابزارها تون یها در پاو ماژول  هاج یهنگام نصب پک ها:** نصب ماژول  دیی**تا -

 . دیکنی( اجرا می مجاز طی)مانند مح هاج یپک ت یریمد طیدر مح

 

 

 :** یر یگجهی نت 2.4**

مناسب، به  ینکات نصب و استفاده از ابزارها ت یشما است. با رعا یتونیپا یها قدم در توسعه پروژه  نیکد اول ویاستود ژوالیو و تون یپا نصب 

 .د یخود بپرداز یهاپروژه  یسازاده یبه توسعه و پ دیتوانی م یراحت

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 کد**   ویاستود ژوالی ها در و: نصب کتابخانه3**فصل 

 

 :** نالی ها با استفاده از ترمنصب کتابخانه  3.1**

از   دیتوانیم  زیکد ن ویاستود ژوالیاست. در و pip جیپک ت یریو ابزار مد نالیاستفاده از ترم تون،یها در پانصب کتابخانه ج یرا یهااز راه  یکی

 : دیتوسعه خود استفاده کن طیمح نالیترم

 

 کد.  ویاستود  ژوالی . باز کردن پروژه در و1

 پنجره.  ی( در بالانالی)ترم "Terminal" یژگیو  ی. اجرا2

 به عنوان مثال: د،یرا وارد کن pipها با استفاده از دستور نصب کتابخانه نال،ی. در ترم3

   pip install  نام_کتابخانه 

 
 

 .د یکتابخانه مورد نظر شو یبا نام ورود "کتابخانه_نام" نیگزی جا   

 

 ها را دانلود و نصب خواهد کرد. به طور خودکار کتابخانه pipدستور،  ی. پس از اجرا4

 

 کد:**  ویاستود  ژوالیها با استفاده از ونصب کتابخانه 3.2**

بدون  دهدی کار به شما امکان م نیخود برخوردار است. ا  طیدر مح میها به طور مستقنصب کتابخانه یبرا یکد از امکانات ویاستود  ژوالیو

 :دیروز نگه دارها را نصب کرده و پروژه خود را به کتابخانه  نال،یبه ترم ازین



  

 

 

 کد.  ویاستود  ژوالی . باز کردن پروژه در و1

 (. Ctrl+Shift+Xهمان  ای) "Extensions" نهیو انتخاب گز "View" ی. باز کردن منو 2

 . جینام کتابخانه مورد نظر در باکس موجود و انتخاب آن از نتا ی. جستجو 3

 . دی)نصب( را انتخاب کن "Install" نهی. در صفحه کتابخانه، گز4

 .دی خود استفاده کن  یهااز آن در پروژه  دیتوان ی. پس از نصب کتابخانه، م5

 

 ها:** نصب کتابخانه یهانکته 3.3**

 .دی کن یبرداربهره  هایروزرسانو به  های ژگیو  نیتا از بهتر دی ها استفاده کننسخه کتابخانه  نیهمواره از آخر  شودیم هیتوص  -

 نصب خواهد کرد.  زیرا ن های به طور خودکار وابستگ pipصورت،  نیدارند. در ا ازین  یخاص  یهایها به وابستگ از کتابخانه  یبرخ -

 .شودیم هیتوص یمجاز یهاط یمختلف، استفاده از مح یهادر پروژه  هایاجتناب از تداخل وابستگ  یبرا  -

 

 :** یریگجه ینت 3.4**

خود،  یها پروژه  یهااز یآسان است. با توجه به ن ار یبس  Extensionsابزار  ای  نالیکد با استفاده از ترم ویاستود  ژوالی ها در وکتابخانه نصب 

 . دیکن یبردارخود بهره   یهاها در توسعه پروژه نصب کرده و از آن  یمختلف را به راحت یهاکتابخانه  دیتوانیم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 کد**  ویاستود ژوالی در و py. یهال ی فا تیری و مد  جادی: ا4**فصل 

 

 :**py. لیفا کی جادیا 4.1**

 :دیدهی خود را قرار م یس ینوبرنامه یهااست که در آنها کد  py. یهال یفا جادیا تون،یکارها در توسعه با پا نیتریی از ابتدا یکی

 

 کد.  ویاستود  ژوالی . باز کردن پروژه در و1

 .دی( را انتخاب کنCtrl+Nهمان  ای) "New File" نهیگز  "File" ی. در منو2

 . "my_script.py"به عنوان مثال:  د،یکن نیی تع pyرا با پسوند . لی. نام فا3

 . دیوارد کن  py. لیمورد نظر خود را درون فا یها. کد4

 

 :** هالیفا ت یری و مد رهیذخ 4.2**

پروژه خود را   یهال یفا یکه به راحت کندی پروژه را فراهم کرده است که به شما کمک م یهالیفا ت یریکد امکانات مد ویاستود  ژوالیو

 :دیکن ت یریمد

 

  ره یکار باعث ذخ نی. ادی( استفاده کن Ctrl+Sهمان  ای) "Save"و سپس  "File" نهیباز، از گز لیفا کی رهیذخ یبرا :**لیفا رهی**ذخ -

 .شودیم لیشده در فااعمال   راتییتغ

   



  

 

. سپس نام دلخواه و  دیانتخاب کن  "...Save As" نهیو گز "File" یابتدا از منو  ،یبا نام خاص لیفا رهیذخ  یبرا با نام:** لیفا رهی**ذخ -

 . دیکن رهیرا وارد کرده و ذخ  pyپسوند .

   

مورد نظر   لی . فادی( استفاده کنCtrl+Oهمان   ای) "Open File" نهیو گز "File" یاز منو  ل،یفا کیباز کردن  یبرا  :**لی**باز کردن فا -

 . دیخود را انتخاب کن

   

کرد.   دیتان را مشاهده خواهپروژه  یهاو پوشه هال یکد، فهرست فا ویاستود ژوالی در پنجره سمت چپ و :**هال یفهرست فا ش ی**نما -

 . دیکن شیرایآنها را باز کرده و و ها،ل یفا یبر رو کیبا کل

 

 :** هال یفا ت یریمد یهانکته  4.3**

 . دینظم را حفظ کن ن یتا بهتر دیقرار ده افتهیمنظم و سازمان  یهاپروژه خود را در پوشه  یهال یفا شودیم هیتوص  -

پروژه را   یهال یدر فا رات ییتغ دهدیکه به شما اجازه م  کندی م یبانیپشت  زین "Source Control" یهای ژگیکد از و ویاستود ژوالیو -

 .دیکن یابیرد

 

 :** یریگجه ینت 4.4**

خود را   یس ینوبرنامه  یکدها  دیتوانیامکانات، م نیآسان است. با استفاده از ا اریکد بس  ویاستود  ژوالیدر و py. یهال یفا ت یریو مد جادیا

 . دیبپرداز تون یپا یهاپروژه  ت یریبه مد یکرده و به راحت رهیجداگانه ذخ  یهالیدر فا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا `print`: دستور 5**فصل  

 

 :**`print`دستور  یمعرف 5.1**

 ریمتن، مقاد شینما ی دستور برا نیاست. ا  تون یپا یس ینودستورات در زبان برنامه نیو پرکاربردتر نیتری از اساس یکی `print` دستور

 .ردیگی کنسول مورد استفاده قرار م ای نالیترم یمختلف در خروج  اءیو اش رهایمتغ

 

 :**`print`نحوه استفاده از دستور  5.2**

 صورت است:  نیبه ا `print`فرم دستور  نیترساده 

print("متن یا مقدار متغیر") 

 
 

 .دیدهی م شینما یدستور، آن را در خروج نیرا درون پرانتز قرار داده و با استفاده از ا ر یمقدار متغ ای شما متن  نجا،یا در

 

 :** `print`استفاده از دستور   یهانمونه 5.3**

 



  

 

 متن ساده:  شی. نما1

   print("سلام، این یک نمونه پرینت است.") 

 
 

 : ری متغ کی مقدار  شی. نما2

  name = " علی" 

print(name) 

 
 

 : ری متن و مقدار متغ ب ی. ترک3

 age = 25 

print(" سن من", age, "سال است.") 

 
 

 و متن:  رهایمتغ یهاب ی. استفاده از ترک4

 x = 10 

y = 5 

print("جمع", x, "و", y, "برابر است با:", x + y) 

 
 

 :**`print`با دستور  یخروج  یبندقالب  5.4**

خاص   یکار با استفاده از نمادها  نی. ادی و بهتر مشخص کن  تربا یرا ز `print`دستور  یخاص، خروج یبندبا استفاده از قالب  دیتوانیم شما

 . به عنوان مثال:شودی درون متن انجام م

name = "مریم" 

age = 30 

print("سن ,{} :نام: {}".format(name, age)) 

 
 



  

 

 :ری لیبا استفاده از فم ای

name = "مریم" 

age = 30 

print(f"نام: {name}, سن: {age}") 

 
 

 :** `print`استفاده از دستور  یهانکته 5.5**

فاصله جدا  کی . آنها به طور خودکار با دیجداگانه قرار ده(  رهایمتغ ریمقاد ایآرگومان )متن  یتعداد دیتوانیم `print`در دستور  -

 .شوندیم

 .دیاستفاده کن  دیخط جد ی برا `n\`تب و  یبرا `t\`مانند  یخاص یاز کاراکترها  ،یتب در خروج ایفاصله  جادیا یبرا  -

  د،یده رییتغ ایرا حذف  دیخط جد نیا دیخواه ی . اگر مکندیاضافه م یخروج یرا در انتها  دیخودکار خط جد  فرضاًش یپ `print`دستور  -

 . دیاستفاده کن `end`از پارامتر 

print("متن", end=" ") 

print("بدون خط جدید") 

 
 

 :** یریگجهینت 5.6**

مختلف از متن و   یهاب ی. با اجاد ترکشودیاستفاده م  یاطلاعات در خروج   شینما یبرا تون یدر پا یابزار اساس کی به عنوان  `print` دستور

 . دیو قابل فهم کن  بایرا ز یمناسب، خروج یبندو با استفاده از قالب  دیده شی در کنسول نما ی متنوع یهایخروج   دیتوانی م رها،ی متغ ریمقاد

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تونیدر پا یگذارو نام رهای: متغ 6**فصل 

 

 :** رهای درباره متغ یامقدمه 6.1**

نام منحصر   کی ی دارا ری. هر متغ دیها کار کنکرده و با آن  رهیها و اطلاعات را در حافظه ذختا داده  دهندیبه شما اجازه م تون یدر پا رهایمتغ

 نگه دارد. تواندیرا م یبه فرد است و مقدار مشخص

 

 :**رهایمتغ یگذارنام  6.2**

 که: دیتوجه داشته باش دیبا تون،یدر پا رهای متغ یگذارنام  هنگام

 ( شروع شود. _کاراکتر آندرسکور ) ایحرف   کی با  دیبا ری نام متغ -

 باشد.  ری آن متغ یکننده محتوا فیداشته باشد و توص یمعن  دیتا حد امکان با رهای نام متغ -

 متفاوت هستند. ریدو متغ `myvar`و   `myVar`  نیحروف است، بنابرا  یو کوچک  یحساس به بزرگ  رهای نام متغ -



  

 

 ، % و ... باشد.$، @مانند   یخاص  یکاراکترها ایشامل فاصله  تواندی نم رهای نام متغ -

 

 :**تون یها در پاانواع داده  6.3**

 : دیکن رهی ذخ رهای در متغ دیتوانیاست که م یمختلف یهاانواع داده  یدارا تون یپا

 `x = 5`(: مثلاً  integer) حی اعداد صح -

 `pi = 3.14`(: مثلاً float) یاعداد اعشار  -

 "`name = "John`(: مثلاً stringها )رشته -

 `numbers [ =1 ,2 ,3 ,4]`(: مثلاً list) هاست یل -

 `person = {"name": "Ali", "age": 30}`(: مثلاً dictionary) های کشنر ید -

 `coordinates ( =10 ,20)`(: مثلاً tupleها )تاپل  -

 `fruits = {"apple", "banana", "orange"}`(: مثلاً setها )مجموعه  -

 

 

 

 

 

 ها:** و استفاده از آن  ر یمتغ  فیتعر یهانمونه 6.4**

 تعریف متغیرها  #

age = 25 

name = "Ali" 

grades = [18, 16, 20, 19] 

person = {"first_name": "Mary", "last_name": 

"Smith"} 

coordinates = (5, 10) 

fruits = {"apple", "banana", "orange"} 

 

 استفاده از متغیرها  #



  

 

print(name)       # نمایش مقدار متغیر name 

total_grades = sum(grades)  # محاسبه مجموع عناصر لیست 

grades و ذخیره در متغیر total_grades 

print(person["first_name"], 

person["last_name"])  # نمایش اطلاعات از دیکشنری person 

 
 

 :** رهای مربوط به متغ یهانکته 6.5**

  یخاص  یها و متدهابه روش  ازین های کشنریو د هاست یل یرو ات یعمل یمتفاوت دارند. مثلاً برا  ت یریبه مد ازیمختلف ن یهاانواع داده  -

 .دیدار

 تا کدتان خوانا و قابل فهم باشد.  د یانتخاب کن یفی و توص داری معن یهابهتر است نام  رها،یمتغ فیهنگام تعر -

 ( در comment) حاتی استفاده از توض -

 

 .دیکدتان را بهبود ده ندهیو در آ دیرا بهتر درک کن رهایتا منظور و عملکرد متغ کندی کد به شما کمک م 

 

 :** یریگجهینت 6.6**

  یرهایخود، متغ  یهاپروژه  یازهایها و نهستند. با توجه به انواع مختلف داده تون یها در پاداده  ت یریو مد رهیذخ  یبرا یابزار اساس رهایمتغ

 .دیخود استفاده کن  ازیمورد ن اتیانجام محاسبات و عمل یها براکرده و از آن  جادیا یمختلف

 

 **int ،float ،complex ،str :تونیها در پا: انواع داده7فصل **

 

تون یها در پاانواع داده  7.1** :** 

ها  داده یاز انواع اصل  ی . چندروندیمختلف به کار م یهاداده  ت یریو مد  رهیذخ ی ها وجود دارند که برااز داده  یانواع مختلف تون،یپا در

حیشامل اعداد صح  تون یدر پا  (integers) ی، اعداد اعشار  (floats) مختلط، اعداد   (complex numbers)  هاو رشته  (strings) هستند. 

 

ح یاعداد صح 7.2**  (integers):** 

0، 10-، 5آنها هستند. به عنوان مثال:  یو قسمت تعداد صفر یکه بدون مقدار اعشار شودیاطلاق م  یبه اعداد حیصح  اعداد . 

 



  

 

ی اعداد اعشار 7.3**  (floats):** 

. به شوندیداده م شینما یاعداد با استفاده از نقطه به عنوان علامت اعشار  نیهستند. ا یاعشار  ریبا مقاد یشامل اعداد یاعشار اعداد

2.0، 0.5-، 3.14عنوان مثال:  . 

 

 **:(complex numbers) اعداد مختلط 7.4**

اعداد با استفاده از حروف مختلف به عنوان علامت مختلط  نی. ایو قسمت موهوم یقیاند: قسمت حقشده  لی مختلط از دو قسمت تشک اعداد

2+ 3. به عنوان مثال: شوندی داده م شینما j ،-1-4j. 

 

هارشته  7.5**  (strings):** 

ها با استفاده  خاص مانند فاصله باشند. رشته   یکاراکترها یحروف، اعداد، نمادها و حت  توانندیاز کاراکترها هستند که م یامجموعه هارشته

. به عنوان مثالشوندی داده م شیاطراف خود نما '  ای " یهااز علامت  : "Hello World!" ،'Python'. 

 

هاو استفاده از انواع داده   فیاز تعر ییهامثال  7.6** :** 

 اعداد صحیح #

age = 25 

count = -10 

zero = 0 

 

 اعداد اعشاری  #

pi = 3.14 

temperature = -2.5 

half = 0.5 

 

 اعداد مختلط #

z1 = 2 + 3j 

z2 = -1 - 2j 

 

ها رشته #  



  

 

name = "John" 

message = 'Hello, world!' 

address = "123 Main St" 

 
 

هامربوط به انواع داده یهانکته 7.7** :** 

دیندار حینوع داده به صورت صر نییبه تع یاز یو شما ن  شوندی داده م صی ها به طور خودکار تشخنوع داده  تون،یدر پا - . 

گریکد یها به نوع داده  لیتبد یبرا -  ( لیمثال تبد یبرا  int به float بالعکس ای ) مانند  لیاز توابع تبد  دیتوانی، م  `int()` ،`float()`  ... و

دیاستفاده کن . 

کد خود   یها در طراح به نوع داده  دیبا نیداشته باشد. بنابرا ریها تاثممکن است نوع داده  یمحاسبات یهااتیکه در عمل د یداشته باشتوجه  -

دیتوجه داشته باش . 

 

یریگجه ینت  7.8** :** 

ها وجود دارند. با استف مختلط و رشته  ،یاعشار ح،ی مختلف از جمله اعداد صح یهاانواع داده  تون،یپا در  

 

 . دیخود مورد استفاده قرار ده یهاو در پروژه   رهی انواع مختلف اطلاعات را ذخ دیتوان یها، مانواع داده   نیاز ا اده

 

 

 

 

 ** تون یها در پانوع داده صیو تشخ `type`: دستور 8**فصل  

 

 :**`type`دستور  یمعرف 8.1**

  ر یمتغ  کیکه    یاتا نوع داده   دهدیدستور به شما امکان م  نی. اشودی مقدار استفاده م  ای  ریمتغ  کینوع    صی تشخ  یبرا  `type`دستور    تون،یپا  در

 .دیدارد را بدست آور

 

 :** `type`استفاده از دستور  8.2**



  

 

 :دیکنیم یمقدار مورد نظر را درون پرانتز قرار داده و نوع آن را بررس ای ری، متغ`type`استفاده از دستور  یبرا

x = 5 

y = 3.14 

name = "John" 

 

print(type(x))    # نوع اعداد صحیح 

print(type(y))    #  نوع اعداد اعشاری 

print(type(name)) # نوع رشته 

 
 

 ها:**نوع داده  صیتشخ  یهانمونه  8.3**

num = 10 

pi = 3.14 

message = "Hello" 

complex_num = 2 + 3j 

 

print(type(num))        # <class 'int'> 

print(type(pi))         # <class 'float'> 

print(type(message))    # <class 'str'> 

print(type(complex_num)) # <class 'complex'> 

 
 

 

 :** `type`مربوط به دستور  یهانکته  8.4**

  ل یتبد  یبرا  `)(str`از تابع   دیتوانی نوع داده، م  دن یتر دمشخص   ی . براگرداندیباز م  `type`نوع داده از جنس    کی به شما    `type`دستور    -

 . دیآن به رشته استفاده کن

 و ... `int` ،`float`  ،`str`به عنوان مثال:  شود،ی نوع داده استفاده م صیتشخ  یمختلف برا یهاپ یاز تا -

 

 :** یریگجه ینت 8.5**



  

 

 د ییتأ  یاز آن برا  دیتوانیاست که م  یدیاطلاعات مف  نی. ادهدیم  تون یمختلف را در پا  یهانوع داده   صیبه شما امکان تشخ  `type`  دستور

 . دیخود استفاده کن  یهادر برنامه  هاات یاز صحت انجام عمل نان یها و اطمنوع داده 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** `print`، *، /( و استفاده از دستور -)+،   تونیدر پا ی : اعمال جبر9**فصل 

 

 :** یاعمال جبر 9.1**

اعمال    نی. ادیاعداد انجام ده  ی)/( را بر رو  می(، ضرب )*( و تقس -)  قیمانند جمع )+(، تفر  یمختلف  یاعمال جبر   دیتوانیشما م  تون،یپا  در

 . دیانجام ده یمختلف یتا با اعداد کارها دهندیبه شما امکان م



  

 

 

 :** جینتا شینما یبرا `print`استفاده از دستور  9.2**

کن  `print`از دستور    دیتوانیم  ی اعمال جبر  جینتا  شینما  یبرا ادیاستفاده  از  استفاده  با  م  نی.  را در    جینتا  دیتوانیدستور،  محاسبات خود 

 . دیده شینما یخروج

 

 :** `print`با دستور  ی اعمال جبر یهانمونه  9.3**

 جمع  #

result1 = 10 + 5 

print("جمع:", result1) 

 

 تفریق #

result2 = 20 - 8 

print("تفریق:", result2) 

 

 ضرب #

result3 = 3 * 4 

print("ضرب:", result3) 

 

 تقسیم #

result4 = 15 / 3 

print("تقسیم:", result4) 

 
 

 

 

 :**`print`و دستور  یمربوط به اعمال جبر  ی هانکته 9.4**

 .دیانجام ده   یو اعشار  حیاعداد صح  یرا بر رو یاعمال جبر  دیتوانی شما م -

 .شودیم لیتبد  ی به نوع اعشار فرضش یبه طور پ جهینت م،ی اعمال تقس  یبرا  -



  

 

 . دیاعمال استفاده کن ت یمشخص کردن اولو ی از پرانتزها برا دیتوانی م -

 

 :** یریگجه ینت 9.5**

  ی محاسبات   ی با اعداد مختلف کارها   دیتوانیاعمال م   نیاست که با استفاده از ا  می ضرب و تقس   ق،ی شامل جمع، تفر  تون یدر پا  یاساس  یجبر  اعمال

 . دیکن یخود را بررس  یهاداده و برنامه  شینما یاعمال را در خروج ن یا جینتا `print`. با استفاده از دستور دیرا انجام ده

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 مستند**  حاتیو توض تونی: کامنت کردن در پا10**فصل  

 



  

 

 :**تون یها در پاکامنت  10.1**

ها قابل فهم باشند، اما توسط  انسان   یکه برا  د یاضافه کن  تان یهارا در کد  یحاتی تا توض  دهندی به شما امکان م  تون ی( در پاحات ی)توض   هاکامنت 

  هنماهارا  ها، نامههیمختلف کد، توج   یهارا درباره عملکرد بخش  یحاتیکه توض  دهندیها به شما اجازه م. کامنت شوندیگرفته م  دهیناد  هان یماش

 . دیارائه ده  رهی و غ

 

 :** تون یکامنت در پا یهانوع  10.2**

 دو نوع کامنت وجود دارد:  تون،یپا در

به عنوان کامنت در نظر گرفته    د،یس یبنو  #که پس از    یزی. هرچ دیکنیم  جادیرا ا  یخطتک   یهاکامنت   #: با استفاده از  یخطکامنت تک   -

 .شودیم

 

 ها:**کامنت  یهانمونه 10.3**

خطی استاین یک کامنت تک #  

print("Hello, World!")  #  تابعاین کامنت به  print  توضیح

دهد می  

 

 محاسبه میانگین دو عدد  #

num1 = 10 

num2 = 20 

average = (num1 + num2) / 2 

print(" میانگین:", average) 

 
 

 

 

 

 

 

 :**ی چندخط یهاکامنت  10.4**



  

 

 :دیکامنت استفاده کن ( قبل و بعد از متن یی دوتا ایاز سه علامت نقل قول )تک  دیتوانیشما م ،یچندخط  یهاکامنت  یبرا

""" 

 این یک کامنت چندخطی است

توانید توضیحات بیشتری را اضافه کنیددر این قسمت می  

""" 

print("Hello, World!") 

 
 

 (:** Docstringsمستند ) حاتیتوض 10.5**

 ن ی. اشوندی ها استفاده مها و ماژول توابع، کلاس   یتر و مستندسازکامل   حی توض  ی( توسط معمولاً براهانگ یداک استر  ایمستند )  حاتیتوض

درباره نحوه استفاده    یترق یدق  حات ی تا توض  دهندی و به شما اجازه م  رندیگیقرار م   ییدوتا  ای با استفاده از سه علامت نقل قول تک    حاتیتوض

 .دیتوابع ارائه ده یهای و خروج  های ورودو 

 

 مستند:** حاتیتوض  یهانمونه 10.6**

def calculate_average(numbers): 

    """ 

شدهمحاسبه میانگین اعداد داده     . 

 

    :param numbers:  یک لیست از اعداد 

    :type numbers: list 

    :return:  میانگین اعداد 

    :rtype: float 

    """ 

    total = sum(numbers) 

    avg = total / len(numbers) 

    return avg 

 
 

 مستند:**  حاتیها و توضمربوط به کامنت  یهانکته 10.7**



  

 

 مهم هستند. اریفهم کد بس  ت یو قابل  ییخوانا  شیافزا یمستند برا حاتیها و توضکامنت  -

 خود قابل فهم باشد.  یبه خود دیکه کدتان با دیاما توجه داشته باش د، یده حیتا کد را توض  کندی ها به شما کمک ماستفاده از کامنت  -

 . دیکلاس استفاده کن ایو نحوه استفاده از تابع  های خروج ها،ی ورود فیتوص یبرا یمشخص یهااز قالب  دی توانی مستند، م حاتی در توض -

 

 :** یر یگجهینت 10.8**

. دیارائه ده  تان یهاها و ماژول را درباره عملکرد کد، توابع، کلاس   یحاتیتا توض  دهندی به شما اجازه م  تون یمستند در پا  حاتی و توض  هاکامنت 

 کنند. ری کد شما را تفس  یتا به راحت کنندی ها کمک مفهم کدتان هستند و به انسان  ت یو قابل ییخوانا شیافزا یبرا  یدی مف حاتی توض نیا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 (** ماندهیو باق حیصح م ی)توان، تقس  تونیدر پا شرفته یپ یاعمال جبر : 11**فصل  

 

 توان:** 11.1**

ارتفاع    گریعدد د  کی عدد را به توان    کی  دهدی عملگر به شما امکان م  نی. اشودیاستفاده م  `**`محاسبه توان از عملگر    یبرا   تون،یپا  در

 .دیده

 

 :** حیصح میتقس  11.2**

تقس   یبرا  `//`  عملگر باق  میتقس   نیا  جهی. نتشودی دو عدد استفاده م  نیب  حیصح  می انجام  داده   شینما  ماندهیبه صورت کامل و بدون مقدار 

 .شودیم

 

 :** ماندهیباق 11.3**

دو عدد چقدر    میتقس   ماندهیکه باق  دهدیعملگر نشان م  نیا  جهی. نتشودیدو عدد به هم استفاده م  می تقس   ماندهیمحاسبه باق  یبرا  `%`  عملگر

 است.

 

 :** شرفتهیپ یاعمال جبر  یهانمونه 11.4**

 توان #

power_result = 2 ** 3  #  :8نتیجه  

 

 تقسیم صحیح  #

integer_division_result = 17 // 3  #  :5نتیجه  

 

 باقیمانده  #

remainder_result = 17 % 3  #   :2نتیجه  

 
 

 :** شرفتهی پ یمربوط به اعمال جبر یهانکته 11.5**

 است. 3به توان   2معادل  `3**  2`به عنوان مثال:  د،یاستفاده کن `**`محاسبه توان از عملگر  یبرا  -



  

 

 .دهدی نشان م حیدو عدد را به صورت صح میتقس  جهینت `// `با استفاده از  حی صح م یتقس  -

 .ماندی م یدو عدد باق میکه چقدر از تقس  دهدی نشان م `%`دو عدد با استفاده از  می تقس  ماندهیباق -

 

 :** یریگجهینت 11.6**

 هیرا انجام داده و به تجز  ترده یچ یکه محاسبات پ  دهندیبه شما امکان م  تون یدر پا  ماندهیو باق  حیصح  میمانند توان، تقس   شرفتهی پ  یجبر  اعمال

 .کنندی فراهم م دهیچ یپ یهاات یانجام عمل یرا برا  یقدرتمند یعملگرها به شما ابزارها نی. ادیاعداد بپرداز ترق یدق لیو تحل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 ** تونیدر پا  شرفتهیپ یهاانواع داده ی: معرف12**فصل  

 

 (:** List) ست یل 12.1**

اش  یامجموعه  هاست یل م  اءی از  اعداد، رشته  یهاداده   توانندی هستند که  از جمله  و حت مختلف  نگه دارند.   گرید  یهاست یل  یها  را در خود 

 .شوندیم ف یتعر `] [`با استفاده از  هاست یل

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

names = ["Alice", "Bob", "Charlie"] 

mixed_list = [1, "Hello", True] 

 
 

 (:**Boolean) یبول 12.2**

مهم    اریبس   یس ینوها در برنامهو شرط   هاسهیانجام مقا   ی نوع داده برا  نی. اردیپذی را م  Falseو    Trueنوع داده است که دو مقدار    ک ی  یبول

 است.

is_active = True 

is_authenticated = False 

 
 

 (:** Dictionary) یکشنر ید 12.3**

  ها ی کشنری. ددیکن  ت یریمد  دها ی ها را با استفاده از کلتا داده   دهندیبه شما امکان ممقدار هستند که  -د یکل  یهااز جفت   یامجموعه   های کشنرید

 .شوندی م فیتعر `} {`با استفاده از 

person = { 

    "name": "John", 

    "age": 30, 

    "is_student": False 

} 



  

 

 
 

 

 

 

 :** Noneمقدار  12.4**

 .شودیاستفاده م ریمتغ کیدر  یعدم وجود مقدار  شینما یمقدار معمولاً برا نیاست. ا یمقدار ته ایعدم وجود داده   یبه معنا None مقدار

 

result = None 

 
 

 :** شرفتهیپ یهامربوط به انواع داده  یهانکته 12.5**

 .دهندیرا م ترده یچی پ یهاداده یو سازمانده ت یریبه شما امکان مد شرفتهی پ یهاداده  یهانوع  گر یو د های کشنر ید ها،ست یل -

 .شودیاستفاده م یس ینوها در برنامهو شرط  هاسه یمقا یمعمولاً برا  یبول -

 است.  دیعدم وجود داده مف  ای یاز مقدار ته یانده یبه عنوان نما Noneمقدار  -

 

 :** یریگجه ینت 12.6**

و موارد    ترده یچی پ  یهاتا با داده   دهندیبه شما امکان م  تون یدر پا  Noneو    های کشنرید  ها،ی بول  ها،ست یاز جمله ل  شرفته ی پ  یهاداده   انواع 

 . دیکن جادیا  میو قابل تنظ  ایکاملاً پو یهاو برنامه دی کار کن ترژه یو

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 ** تون ی( در پاStringsها ): رشته 13**فصل  

 

 ها:** رشته یمعرف 13.1**

 .شوندی از کاراکترها استفاده م یاو کار با متن و مجموعه   رهی ذخ یهستند که برا  تون یدر پا ینوع داده اساس کی هارشته

 

 رشته:**  جادیا 13.2**

 : دیکن جادینقل قول ا ییدوتا ای یها را با استفاده از علامت تکرشته  دیتوانیم شما

single_quoted = 'Hello, world!' 

double_quoted = "Python Programming" 

 
 

 (:** Escape Characters) یاختصاص   یکاراکترها 13.3**

از    ی . برخشودی استفاده م  ی اختصاص  ی ها، از کاراکترهاداخل رشته   شن یدابل کوت  ا ی  د یخاص مانند خط جد  یاضافه کردن کاراکترها   یبرا

 . شنیدابل کوت یبرا "`\`و   دیخط جد یبرا `n\`کاراکترها عبارتند از  نیا

 

 (:** String Concatenationها )رشته ب یترک 13.4**

 :دیبه هم اضافه کن `+`چند رشته را با استفاده از عملگر  ای دو  دیتوانیم شما

first_name = "John" 

last_name = "Doe" 

full_name = first_name + " " + last_name 

 
 

 (:** String Repetitionتکرار رشته ) 13.5**



  

 

 : دیرشته را تکرار کن کی دیتوانی م `*`استفاده از عملگر  با

stars = "*" * 10  # نتیجه: ********** 

 
 

 

 

 (:**Indexingبه کاراکترها ) یدسترس 13.6**

  ی دسترس  سی با استفاده از اند  یمشخص  ی به کاراکترها  دیتوانی . شما مشوندیم   یگذارس یاند  شود،ی شروع م  0که از    یس یبه صورت اند  هارشته

 : دیکن دایپ

message = "Hello" 

first_char = message[0]  # نتیجه: 'H' 

 
 

 (:** String Formattingها )با رشته رهایمتغ ب یترک 13.7**

 رشته: یبندبا استفاده از فرمت  دیکن ب یرشته ترک کی را درون  رهایمتغ دیتوانیم شما

name = "Alice" 

age = 25 

message = "My name is {} and I am {} years 

old.".format(name, age) 

 
 

 (:**String Lengthتعداد کاراکترها و طول رشته ) 13.8**

 : دیرشته را به دست آور کی تعداد کاراکترها و طول  دیتوان ی م `)(len`استفاده از تابع  با

text = "Hello, World!" 

length = len(text)  #  :13نتیجه  

 
 

 (:** Substring) ررشتهیز یهاتکه 13.9**

 :دیکن  یابی رشته را باز کیاز  ییهاتکه  دیتوانی م هاس یاستفاده از اند با



  

 

message = "Python Programming" 

substring = message[7:15]  # نتیجه: "Programming" 

 
 

 

 

 

 ها:** مربوط به رشته یهانکته 13.10**

 . دیده رییداخل رشته را تغ ریمقاد دیتوانینم جاد،یپس از ا یعنی ( هستند، immutable) رییتغ رقابلیغ  اءیاش تون یها در پارشته -

 ه رشته جادیها باعث ا و تکرار رشته   ب یترک -

 

 .شودی م دیجد یا

 رشته( قابل استفاده هستند. ی)شروع از انتها  یبه صورت مثبت و منف  هاس یاند -

 .دیکن لیتبد یکوچک ا ی یبه بزرگ `)(lower`و  `)(upper`همچون  یبا توابع متداول دیتوانی ها را مرشته -

 

 :** یریگجهینت 13.11**

پا  هارشته اند  شینما  یانواع داده برا  نیتری اساس  تون یدر  از  با استفاده    دیتوانیها، متکرار و توابع رشته   ب،یترک  ، یگذارس یمتن هستند. 

 .شوندیمختلف استفاده م  فیاز وظا یاریهستند و در بس  یاتی ح اریبس  یس ینوها در برنامه. رشتهدیده رییو تغ ت یریمختلف را مد یهامتن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** ""f( با استفاده از String Interpolationرشته ) ری : تعب14**فصل  

 

 رشته:** ر یدرباره تعب  یامقدمه 14.1**

پا  کی  String Interpolation  ایرشته    ریتعب در  قدرتمند  رشته  رهای متغ  ریمقاد  ب یترک  یبرا  تون یروش  با  عبارات  او  است.  از    نی ها  روش 

 .کندی استفاده م  رهای متغ ریها با مقادرشته  جادیا  ی( براf یها)رشته f-stringsمانند   ییهای ژگیو

 

 :**f یهااستفاده از رشته 14.2**

 : دیکن ب ی}{ ترک هاررشتهی و عبارات را با داخل کردن آنها داخل داخل ز رهایمتغ دیتوانی ، شما مf یهارشته در

name = "Alice" 

age = 30 

message = f"My name is {name} and I am {age} years old." 

 
 

 :** f یهااستفاده از عبارات داخل رشته  14.3**

 :دی}{ قرار ده یهاررشته یداخل ز یو محاسبات  یاضی عبارات ر  دیتوانی م رها،ی بر قرار دادن متغ علاوه

x = 5 

y = 10 

result = f"The sum of {x} and {y} is {x + y}." 

 
 

 ها:** رشته ر یو دقت در تعب ب یترت 14.4**

  ی هاکه نوع  دیدقت کن  نی. همچنشوندیدرج م  رهایمتغ  ریو سپس مقاد  شودی مهم است. ابتدا رشته ترجمه م  رهایتعب  ب ی، ترتf  یهارشته  در

 .افت ی و تطابق خواهند   لیتبد رهایمختلف متغ



  

 

 

 ها:** رشته ریمربوط به تعب  یهانکته 14.5**

 .دیکن  ب یها ترکو عبارات را داخل رشته   رهای متغ   ریمقاد  یتا به راحت  دهدیبه شما امکان م  تون یها در پارشته  ری تعب   یبرا  f-stringsاستفاده از    -

 . دی}{ قرار ده هاررشتهیرا داخل ز دهیچیپ یو محاسبات  یاضی عبارات ر  دیتوانی شما م -

 مهم است. اریرشته بس  ریدر استفاده از تعب  رها ی متغ یهاو دقت در نوع  رهایتعب  ب یترت -

 

 

 

 

 :** یریگجهینت 14.6**

ها و عبارات را با رشته   رهایمتغ   ریمقاد  یتا به راحت  دهدی است که به شما اجازه م  تون یابزار قدرتمند در پا  کی  f-stringsرشته با استفاده از    ریتعب

 .کندی کد شما کمک م شتری فهم ب ت یو قابل ییبه خوانا یژگیو  نی. ادیکن ب یترک

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ها** در رشته  هاس یبا اند  هیاول  یی: آشنا15**فصل  

 

 :** هاسی درباره اند یامقدمه 15.1**

 .شوندیشروع م  0از  هاس ی. انددیکن دای پ یرشته دسترس کی مختلف داخل  یتا به کاراکترها دهندیها به شما امکان مدر رشته هاسیاند

 

 :** هاس یبه کاراکترها با اند یدسترس 15.2**

 : دیکن دایپ یرشته دسترس ک ی مختلف داخل  یبه کاراکترها   دیتوانی م هاس یاستفاده از اند با

text = "Hello, World!" 

first_char = text[0]  # نتیجه: 'H' 

second_char = text[1]  # نتیجه: 'e' 

 
 

 :** یمنف یها س یاستفاده از اند 15.3**

 :دیرشته به سمت ابتدا استفاده کن  یبه کاراکترها از انتها  یدسترس یبرا  زین یمنف  یهاس یاز اند دیتوانیم شما

last_char = text[-1]  # نتیجه: '!' 

second_last_char = text[-2]  # نتیجه: 'd' 

 
 

 رشته:**  یهابه تکه یدسترس ی برا هاس یاند ب یترک 15.4**

 : دیکن دایپ یرشته را دسترس کی از  یمختلف یهاتکه  هاسیبا استفاده از اند دیتوانیم شما



  

 

substring = text[7:12]  # نتیجه: 'World' 

 
 

 ها:** در رشته هاسیمربوط به اند یهانکته 15.5**

 است.  0رشته  هیاول  سیاند نیبنابرا شوند،ی شروع م 0از  هاس یاند -

 (. 1-) شوندی کاراکتر شروع م ن یاز آخر  یمنف یهاس یاند -

 . دیکن دایپ یمختلف رشته دسترس یهابه تکه دیتوانی م هاس یاستفاده از اندبا  -

 

 :** یریگجهینت 15.6**

ابزار مهم در کار با متن   کی هاسی. انددهدی مختلف رشته را به شما م یهابه کاراکترها و تکه یها امکان دسترسدر رشته هاس یبا اند ییآشنا

 .د یانجام ده  اتیکاراکترها عمل یبر رو  قیتا به صورت دق دهندیهستند و به شما امکان م تون یدر پا

 (** Type Conversion) گرینوع به نوع د  کیها از داده لی : تبد16**فصل  

 

 ها:**داده لیتبد یمعرف 16.1**

ن  یگاه  ،یس ینوبرنامه  در داده  دیدار  ازیاوقات  از  تا  را  د  کیها  نوع  به  ادیکن  لیتبد  گرینوع  تبد  اتیعمل  نی.  نام   Type  ایها  داده   لیبه 

Conversion شودیشناخته م. 

 

 (:** Integer) ح یبه اعداد صح لیتبد 16.2**

 :دیکن لیتبد  حیها را به اعداد صحداده  دیتوان ی م `)(int`استفاده از تابع  با

number = int("5")  #  :5نتیجه  

 
 

 (:** Float) یبه اعداد اعشار  لیتبد 16.3**

 : دیکن لیتبد یها را به اعداد اعشار داده  دیتوانیم `)(float`استفاده از تابع  با

decimal = float("3.14")  #  :3.14نتیجه  

 
 

 (:** Stringبه رشته ) لیتبد 16.4**

 :د یکن لیها را به رشته تبدداده  دیتوانی م `)(str`استفاده از تابع  با

text = str(123)  # " :123نتیجه " 



  

 

 
 

 ها:** داده لیمربوط به تبد یهانکته 16.5**

 ندارد. یمعن  باًیتقر حیبه عدد صح یعدد اعشار لیها ممکن است منجر به اطلاعات گمشده شود. مثلاً تبدداده  لیکه تبد دیتوجه داشته باش -

 باشد.  دیمف  یری تعب یهابا رشته ب یمخصوصاً در ترک تواندیبه رشته م  لیکه تبد دیتوجه کن -

 

 :** یریگجهینت 16.6**

  ی ازهایها را بر اساس نتا داده  دهدی به شما اجازه م  اتیعمل  نیاست. ا  یس ینومهم در برنامه  اتیعمل  کی  گرینوع به نوع د  کیها از  داده   لیتبد

 . دیمختلف برنامه استفاده کن یهاو از آنها در بخش  دیکن  لیمختلف تبد یهاخود به نوع 

 

 

 

 ** تون ی( در پاinput) ی: دستور ورود17**فصل  

 

 :**inputدستور  یمعرف 17.1**

 . شودی وارد م دیمعمولاً توسط کاربر از صفحه کل یورود نی. ادیکن افت یدر ی تا از کاربر ورود دهدیبه شما امکان م `input` دستور

 

 :**inputاستفاده از دستور  17.2**

 :دیکن افت یو مقدار وارد شده توسط کاربر را در  دیآن را صدا بزن ست ی، کاف`input`استفاده از دستور  یبرا

user_input = input("Please enter your name: ") 

 
 

 انواع داده:**  گریبه د یورود لیتبد 17.3**

  ل یانواع داده تبد  گریرشته را به د  نیا  دیتوانی. شما مشودیم  افت یرشته در  کی به عنوان    یورود  نیا  کند،ی را وارد م  یکاربر ورود  یوقت

 :دیکن

age = input("Please enter your age: ") 

age_int = int(age)  # تبدیل به عدد صحیح 

 
 

 :** inputمربوط به دستور  یهانکته 17.4**



  

 

 را وارد کند.  یتا کاربر ورود شودیبرنامه م یباعث متوقف شدن اجرا  `input`دستور  -

 . دیداده ممکن است داشته باش لیبه تبد ازیمختلف ن یها استفاده  یو برا  شودیم افت یرشته در  کیبه عنوان  یورود -

 .شودیکاربر استفاده م  یورود  یبررس  ی( برا`if`)مثل    یمعمولاً با دستورات شرط  یواقع  یهابرنامهدر   ̀ input`که دستور    د یتوجه داشته باش  -

 

 :** یریگجهینت 17.5**

  ن ی. با توجه به ادیخود استفاده کن  یهاو از آن در برنامه  دیکن  افت یدر  یتا از کاربر ورود  دهدی به شما امکان م  `input`از دستور    استفاده

 که با کاربر ارتباط دارند.  دیکن یطراح یو تعامل ایپو  یهابرنامه دیتوانیم ها،ی ورود

 

 

 

 

 

 

 ** تون ی( در پاround: دستور گرد کردن اعداد )18**فصل  

 

 :**roundدستور  یمعرف 18.1**

 . دیده شیاز اعشار را نما ین یتا تعداد مع  ا ی دیگرد کن  حیرا به عدد صح یاعداد اعشار دهدیبه شما امکان م `round` دستور

 

 :** حیگرد کردن به عدد صح 18.2**

 : دیگرد کن  حیعدد صح نیترکیرا به نزد یعدد اعشار ک ی دیتوانیم `round`استفاده از دستور  با

result = round(3.6)  #  :4نتیجه  

 
 

 تعداد اعشار:**  نییگرد کردن با تع  18.3**

 :د یاز اعشار گرد کن یرا به تعداد مشخص یعدد اعشار `round`با استفاده از دستور  دیتوانیم شما

pi = 3.14159265 

rounded_pi = round(pi, 2)  #  :3.14نتیجه  

 
 

 :** roundمربوط به دستور  یهانکته 18.4**



  

 

 .دیده  رییاز اعشار تغ  یبه تعداد مشخص ای دیده شیرا به صورت گرد شده نما یاعداد اعشار دهدیبه شما اجازه م `round`دستور  -

 اعداد شود.  قیناخواسته مقدار دق رییکه گرد کردن اعداد ممکن است منجر به تغ  دیتوجه داشته باش -

 

 :** یر یگجهینت 18.5**

 ن ی. ادیده  شیاز اعشار نما  ینیبا تعداد مع  ا یرا به صورت گرد شده    یاعداد اعشار  دهدی به شما امکان م  تون یدر پا  `round`از دستور    استفاده

 باشد.  دیمف اریبس  دیاعداد به شکل مناسب دار شیبه نما ازی که ن یدر موارد تواندیدستور م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تونیبا استفاده از پا ل یبه ما لومتریک ل یتبد -: پروژه  19**فصل  

 

 پروژه:** مقدمه به  19.1**

کند.    لیتبد  لیکند و آن را به ما  افت یرا در  لومتر یخود ک   یکه کاربر از ورود  می س یبنو  تون یبرنامه ساده با پا  ک ی  م یپروژه، ما قصد دار  نیا  در

 . میده  شینما یرا با دقت دو اعشار  ل یتبد جهینت می خواهی م نیهمچن

 

 برنامه:**  جادیا 19.2**

 :م یکنی استفاده م  ریاز فرمول ز لی تبد ی. برامیکنیم لیتبد لیو سپس آن را به ما میکنیم افت یرا در لومتریک یاز کاربر ورود ابتدا

 0.621371 *کیلومتر  =مایل 

 
 

 کد:**  یسازاده یپ 19.3**

 دریافت ورودی از کاربر  #

kilometers = float(input("لطفا مسافت به کیلومتر وارد کنید: ")) 

 

 تبدیل کیلومتر به مایل  #



  

 

conversion_factor = 0.621371 

miles = kilometers * conversion_factor 

 

 نمایش نتیجه با دقت دو اعشاری  #

formatted_miles = round(miles, 2) 

print(f"{kilometers}  کیلومتر معادل{formatted_miles}  شودمایل می .") 

 
 

 ل یبه ما لومتریک لیتبد #

conversion_factor = 0.621371 

miles = kilometers * conversion_factor 

 

 یبا دقت دو اعشار  جهینت شینما #

formatted_miles = round(miles, 2) 

print(f"{kilometers} لومتریک  { معادلformatted_miles ما }شودیم لی.") 

``` 

 

 

 

 :** یریگجه ینت 19.4**

به عنوان    لیبه ما  لومتریک  لی. با تبددیکن  جادیواحدها ا   لیتبد  یبرنامه ساده برا  کی  تون یچگونه با استفاده از پا  دهدیپروژه به شما نشان م  نیا

 . دیرا تجربه کن تون یدر پا ی اضیر اتیواحدها و کار با عمل  لیمفهوم تبد دیتوانیمثال، م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ( به صورت ساده** Conditional Statements) یشرط   یها: گذاره 20**فصل  

 

 :** یشرط یهاگذاره  یمعرف 20.1**

به شما امکان    ن ی. ادیری بگ  ده یناد  ا یاز کد را اجرا    یامختلف، قطعه  طیتا بسته به شرا  دهندی به شما امکان م  یس ینودر برنامه  یشرط   ی هاگذاره 

 .کنندیعمل م یو تعامل  ایکه به صورت پو دیکن  جادیا ییهاکه برنامه دهدیم

 

 :**if  یهااستفاده از گذاره  20.2**

 شرط مشخص برقرار باشد: کی اگر  دی بلوک کد را اجرا کن کیتا  دهندی به شما اجازه م `if` یهاگذاره 

age = 18 

if age >= 18: 

    print("شما قادر به رای دادن هستید.") 

 
 



  

 

 :** if-else ی هاگذاره استفاده از  20.3**

  ن یا ریو در غ شودی اجرا م `if`. اگر شرط اول برقرار باشد، بلوک دیدو بلوک کد انتخاب کن نیتا ب دهندیبه شما اجازه م `if-else` یهاگذاره 

 : شودی اجرا م `else`صورت بلوک 

temperature = 25 

if temperature > 30: 

    print("هوا گرم است.") 

else: 

    print("هوا خنک است.") 

 
 

 :** if-elif-else  یهااستفاده از گذاره  20.4**

(  `elif`. اگر شرط اول برقرار نباشد، به شرط دوم )دیشرط مختلف انتخاب کن  نیچند  نیتا ب  دهندی به شما اجازه م  `if-elif-else`  یهاگذاره 

 : شودی اجرا م `else`صورت بلوک  نیا ری و در غ دیرویم

score = 75 

if score >= 90: 

    print(" عالی") 

elif score >= 70: 

    print("خوب") 

else: 

    print("ضعیف") 

 
 

 :** یشرط یهامربوط به گذاره  یهانکته  20.5**

 . دیکن می مختلف تنظ طیبرنامه را بر اساس شرا دهندیبه شما امکان م یشرط یهاگذاره  -

 . دیخود استفاده کن ی هادر برنامه یریگم یساختار تصم جادیا ی برا if-elif-elseو  if ،if-else یهااز گذاره  دیتوانی م -

 که شرط برقرار باشد(.  ی)به شرط شودی بلوک کد اجرا م کی که در هر گذاره تنها  دیتوجه داشته باش -

 

 :** یریگجه ینت 20.6**

. با  دیکن   میخود را تنظ  یهامختلف برنامه   طی تا بر اساس شرا  دهندیهستند که به شما امکان م  ی ابزار مهم  یس ینودر برنامه  یشرط   ی هاگذاره 

 .دیکن جاد یا یو تعامل  ایپو یهابرنامه دی توانی ها مگذاره  نیاستفاده از ا

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تونیدر پا سهیمقا  یبا اپراتورها یی: آشنا21**فصل  

 

 :** سهیمقا  یاپراتورها یمعرف 21.1**

 .گردانندی برم یرا به صورت منطق سهیمقا جهیو نت روندی دو مقدار به کار م سهیمقا یبرا  تون یدر پا سهیمقا یاپراتورها

 

 )==(:** یاپراتور مساو 21.2**

 :رودی بودن دو مقدار به کار م یمساو  یبررس یبرا  `==` اپراتور

x = 5 

y = 7 

result = x == y  # نتیجه: False 

 



  

 

 

 )!=(:** یاپراتور نامساو 21.3**

 :رودی بودن دو مقدار به کار م ینامساو  یبررس یبرا  `!=` اپراتور

a = 10 

b = 10 

result = a != b  # نتیجه: False 

 
 

 (:**<) نیاپراتور بزرگتر 21.4**

 :رودیاست، به کار م یگر یمقدار بزرگتر از مقدار د کی نکهیا یبررس یبرا `<` اپراتور

num1 = 15 

num2 = 10 

result = num1 > num2  # نتیجه: True 

 
 

 (:** >) نیاپراتور کوچکتر 21.5**

 :رودیاست، به کار م یگر یمقدار کوچکتر از مقدار د کی نکهیا یبررس یبرا `>` اپراتور

value1 = 5 

value2 = 8 

result = value1 < value2  # نتیجه: True 

 
 

 

 =(:** >) یمساو ای=( و کوچکتر <) یمساو  ایاپراتور بزرگتر  21.6**

 :روندیبودن دو مقدار به کار م یمساو ایکوچکتر   ایبودن  یمساو  ایبزرگتر  یبررس یبرا  `=`>و  `=`< یاپراتورها

number1 = 7 

number2 = 7 

result1 = number1 >= number2  # نتیجه: True 

result2 = number1 <= number2  # نتیجه: True 

 
 

 :** سهیمقا یمربوط به اپراتورها  یهانکته 21.7**

 .گردانندی ( برمFalse ای True) یمنطق  جی نتا سهیمقا یاپراتورها  -



  

 

 .روندی به کار م شتری ها و برشته  ،یاعشار ح،یمختلف از جمله اعداد صح یهاانواع داده  سهیمقا یاپراتورها برا نیا -

 .شودیاستفاده م زین ی شرط یهااز گذاره  یاپراتورها به عنوان بخش   نیاز ا -

 

 :** یریگجه ینت 21.8**

.  دیکن  افت یدر   یرا به صورت منطق  سهیمقا  جهیکرده و نت   سهیمقا  گر یکدیتا دو مقدار را با    دهندی به شما امکان م  تون یدر پا  سهیمقا  ی اپراتورها

 .دی کن یسازاده ی را پ یریگم یتصم اتیو عمل دی کن جادیخود ا یهارا در برنامه یمختلف طیتا شرا دهندی اپراتورها به شما امکان م نیا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** یشرط  یهاو استفاده از آن در گذاره تونیدر پا نیبول  ی: داده22**فصل  

 

 :**نیبول یداده  یمعرف 22.1**

 . دیده  شیشرط را نما  کی  یمنطق  ت یتا وضع  دهندیها به شما امکان مداده  نی . اFalse  ای  Trueدو مقدار ممکن دارد:    تون یدر پا  نیبول  یداده

 

 :**سهیمقا یدر اپراتورها نی بول یاستفاده از داده  22.2**



  

 

 ی اظهارنامه منطق  کی  سهیمقا  جهینت  گر،ی. به عبارت دکنندی م  دیتول  نیدو مقدار، مقدار بول  سهیاز مقا  یاجهی به عنوان نت  سهیمقا  یاپراتورها

 است:

x = 5 

y = 7 

result = x < y  # نتیجه: True 

 
 

 (:**if) ی شرط یهادر گذاره  نیبول یاستفاده از داده  22.3**

(، بلوک کد مرتبط  True. اگر شرط برقرار باشد )شودی شرط استفاده م  کیبر اساس    یریگم ی تصم  یبرا  نیبول  یاز داده   ، یشرط  ی هاگذاره   در

 :شودی گرفته م  دهیصورت ناد  نیا ریدر غ شود،ی اجرا م `if`با 

age = 16 

if age >= 18: 

    print("شما مجاز به رای دادن هستید.") 

else: 

    print(" مجاز به رای دادن نیستیدشما  .") 

 
 

 :** نی بول یهاها به داده اشاره  ی غلظ در برخ  ت یماه 22.4**

  ی هااز داده  میتوانیدو رشته، م  سهیمقا  یغلظ و کارآمد باشند. به عنوان مثال، برا  توانندی م  نیبول  یهاها به دادهموارد، اشاره   یبرخ  در

 :می تطابق استفاده کن یبررس یبرا نیبول

name = "Alice" 

is_name_alice = name == "Alice"  # نتیجه: True 

 
 

 :** یریگجه ینت 22.5**

ها به داده   نی . ادیکن  ت یریخود مد  یهارا در برنامه  یمنطق  طیتا شرا  دهدیبه شما امکان م  False  ای  Trueبا ارزش    تون یدر پا  نیبول  یداده

 . دیمختلف برنامه را کنترل کن یهابخش  یو بر اساس آنها اجرا دی انجام ده  یمنطق یریگم یتصم یها ات یتا عمل دهندی شما امکان م

 

 ** تونی در پا یمنطق یبا اپراتورها  یی: آشنا23**فصل  

 

 :**یمنطق یاپراتورها یمعرف 23.1**

اپراتورها امکان  نی. اروندی ( به کار مFalse  ای  True)  نی بول  یهابا استفاده از داده   یعبارات منطق  جاد یا  یبرا   تون یدر پا  یمنطق  یاپراتورها

 .دهندیرا به شما م یدستورات منطق ب یترک



  

 

 

 :** andاپراتور  23.2**

 خواهد بود اگر هر دو شرط برقرار باشند: Trueآن  جهی و نت شودی استفاده م  یدو شرط منطق ب یترک یبرا  `and` اپراتور

x = 5 

y = 7 

result = (x < y) and (x != y)  # نتیجه: True 

 
 

 :** orاپراتور   23.3**

 ها برقرار باشد: از شرط  یکیخواهد بود اگر حداقل  Trueآن  جهی و نت شودی استفاده م یدو شرط منطق ب یترک یبرا  `or` اپراتور

a = 10 

b = 5 

result = (a > b) or (a == b)  # نتیجه: True 

 
 

 :** notاپراتور   23.4**

ا  شود،ی استفاده م  یشرط منطق   ک ینقض    ی برا  `not`  اپراتور  به    `not`معنا که اگر شرط برقرار باشد،    نیبه  و    کندیم  لی تبد  Falseآن را 

 برعکس: 

value = True 

result = not value  # نتیجه: False 

 
 

 :**یمنطق یاپراتورها ب یترک 23.5**

 :دیبساز یترده یچیپ یتا عبارات منطق د یکن ب یرا با هم ترک یمنطق  یاپراتورها دیتوانیم شما

x = 5 

y = 10 

z = 3 

result = (x < y) and (y > z) and not (x == z)  # نتیجه: True 

 
 

 :** یمنطق یمربوط به اپراتورها یهانکته  23.6**

 را بسازند. یترده یچیپ یمنطق طیشوند تا شرا ب یبا هم ترک  توانندی م یمنطق یاپراتورها  -

 .شوندی اجرا م `or`و در آخر  `and`، سپس `not`است: ابتدا  ی اضیر نیاپراتورها مشابه قوان یاجرا ب یترت -



  

 

 .شودی استفاده م یمنطق طیشرا  جادیا ی( براif) یشرط یهااپراتورها معمولاً در گذاره   نیاز ا -

 

 :** یریگجهی نت 23.7**

اپراتورها به شما   نی. ادیکن  جادیخود ا  یهارا در برنامه  یترده یچیپ  یمنطق  طیتا شرا  دهندیبه شما امکان م  تون یدر پا  یمنطق  یاپراتورها

 . دیمختلف را کنترل کن طی شرا ی و اجرا  ب یرا ترک یمنطق ی هاتا اظهارنامه  دهندیامکان م

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شده**  ادگرفتهی یهابا استفاده از دانش  یچیسنگ کاغذ ق یباز -: پروژه  24**فصل  

 

 مقدمه به پروژه:**  24.1**



  

 

  یی هاپروژه، ما از دانش  نیبه مبارزه بپردازد. در ا  وتری که کاربر با کامپ  میس ی بنو  یچیساده سنگ کاغذ ق  یباز  کی  میخواه ی پروژه، م  نیا  در

 . میرا بساز یباز نیتا ا میکنیاستفاده م د،یاگرفته  ادیکه تا الان 

 

 :** یباز جادیا 24.2**

. کندی را انتخاب م هانهیگز نیاز ا یکی یبه صورت تصادف وتری و سپس کامپ کندی ( انتخاب میچیق ای خود را )سنگ، کاغذ   یکاربر ورود ابتدا

 .شودی مشخص م یباز جهی نت ،یباز  نیسپس بر اساس قوان 

 

 کد:**  یسازاده ی پ 24.3**

import random 

 

 وتر یتوسط کامپ نهیگز یانتخاب تصادف #

options [ ="یچیق", "کاغذ", "سنگ"] 

computer_choice = random.choice(options) 

 

 از کاربر  نهیگز افت یدر #

user_choice = input(" ًدیرا وارد کن 'یچیق' ای  'کاغذ '، 'سنگ' یهانه یاز گز یکی لطفا :" ) 

 

 و کاربر  وتری انتخاب کامپ شینما #

print(f" :شما{user_choice}" ) 

print(f"وتریکامپ :{computer_choice}" ) 

 

 ی باز جهینت  نییتع #

if user_choice == computer_choice: 

    result   =" یمساو" 

elif (user_choice   =="سنگ"  and computer_choice  =="یچیق"  )or \ 

     (user_choice   =="کاغذ" and computer_choice   =="سنگ"  )or \ 

     (user_choice   =="یچیق"  and computer_choice  =="کاغذ":) 

    result   ="دیشما برنده شد!" 



  

 

else : 

    result   ="برنده شد.  وتری کامپ" 

 

 ی باز  جهینت شینما #

print(f"جهینت :{result}" ) 

 :** یریگجه ینت  24.4**

م  نیا نشان  استفاده از دانش   دهدی پروژه  با  ا  یباز  کی   شده،ادگرفتهی  یاهیپا  ی هاکه چگونه  را  امکان    نی. ادیکن  جادیساده  به شما  پروژه 

 .دی و مبارزه را تجربه کن یتعامل یهابرنامه  جادیتا تجربه ا دهدیم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 شده**  ادگرفتهی یها با استفاده از دانش  یچی دو نفره سنگ کاغذ ق یباز -: پروژه 25**فصل  



  

 

 

 مقدمه به پروژه:**  25.1**

کنند.   ی باز گر یکدیدر مقابل  یبتوانند به صورت نوبت کن یکه دو باز می ارتقا ده یارا به گونه  ی چیسنگ کاغذ ق  یباز می خواهیپروژه، م نیا در

 .کندی استفاده م د،یاگرفته ادیکه تا الان  ییهاپروژه از دانش  نیا

 

 دو نفره:** یباز  جادیا  25.2**

ها  آن   یهانهیبر اساس گز  یباز  جهی( انتخاب کنند و نتیچی ق  ایخود را )سنگ، کاغذ    یهانه یبه تناوب گز  توانندیم  کنینسخه، دو باز  نیا  در

 .شودی م نییتع

 

 کد:**  یسازاده یپ 25.3**

 تابع برای تعیین برنده بر اساس انتخاب دو بازیکن  #

def determine_winner(player1_choice, player2_choice): 

    if player1_choice == player2_choice: 

        return "مساوی" 

    elif (player1_choice == " سنگ" and player2_choice == " قیچی") or \ 

         (player1_choice == " کاغذ" and player2_choice == "سنگ") or \ 

         (player1_choice == " قیچی" and player2_choice == "کاغذ"): 

        return " برنده شد 1بازیکن  !" 

    else: 

        return " برنده شد 2بازیکن  !" 

 

 بازی دو نفره  #

print(" بازی دو نفره سنگ کاغذ قیچی") 

print("-----------------------") 

 

هاهای بازیکن ورود گزینه  #  

player1_choice = input(" های 'سنگ'، 'کاغذ' یا 'قیچی' را وارد کنید ، لطفاً یکی از گزینه1بازیکن  : ") 

player2_choice = input(" های 'سنگ'، 'کاغذ' یا 'قیچی' را وارد کنید ، لطفاً یکی از گزینه2بازیکن  : ") 

 

 تعیین برنده  #

result = determine_winner(player1_choice, player2_choice) 

 

 نمایش نتیجه بازی  #

print(f"نتیجه: {result}") 

 
 



  

 

 کد:**  یسازاده یپ 25.3**

نفره بازی دو   #  

print(" بازی دو نفره سنگ کاغذ قیچی") 

print("-----------------------") 

 

هاهای بازیکن ورود گزینه  #  

player1_choice = input(" های 'سنگ'، 'کاغذ' یا 'قیچی' را وارد کنید ، لطفاً یکی از گزینه1بازیکن  : ") 

player2_choice = input(" های 'سنگ'، 'کاغذ' یا 'قیچی' را وارد کنید گزینه، لطفاً یکی از 2بازیکن  : ") 

 

 تعیین نتیجه بازی  #

if player1_choice == player2_choice: 

    result = "مساوی" 

elif (player1_choice == "سنگ" and player2_choice == " قیچی") or \ 

     (player1_choice == "کاغذ" and player2_choice == "سنگ") or \ 

     (player1_choice == " قیچی" and player2_choice == "کاغذ"): 

    result = " برنده شد 1بازیکن  !" 

else: 

    result = " برنده شد 2بازیکن  ." 

 

 نمایش نتیجه بازی  #

print(f"نتیجه: {result}") 

 
 

 :** یر یگجهی نت 25.4**

بتوانند در   کنیکه دو باز  می ارتقا ده  ی ارا به گونه  یاساده   ی باز  شده،ادگرفتهی  ی هاکه چگونه با استفاده از دانش   دهدی پروژه نشان م  نیا

 . دیرا تجربه کن دتریجد  یهاو چالش یتعامل ی هابرنامه جادیتا تجربه ا دهدیپروژه به شما امکان م نیکنند. ا یباز گر یکدیمقابل 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 ** تونیها در پا: انواع حلقه 26**فصل  

 

 :** whileحلقه  26.1**

 .کندیواسطه دستورات داخل حلقه را اجرا م که شرط مشخص برقرار باشد، بلا  یتا زمان while یحلقه

while شرط: 

 دستوراتی که باید تکرار شوند  #    

 
 

 :** forحلقه   26.2**

 .شودی رشته( استفاده م ای ست ی)مانند ل ریاز مقاد یبیترت کی یدسته دستورات بر رو  کی  یاجرا ی برا for یحلقه

for  متغیرin ترتیب: 

 دستوراتی که باید بر روی هر مقدار اجرا شوند #    

 
 

 :**rangeبا  forحلقه  26.3**

 .شودی استفاده م  حیاز اعداد صح یبی ترت جادیا ی برا `)(range`معمولاً با تابع  for یحلقه

for  متغیرin range( گام ,پایان ,شروع): 

 دستوراتی که باید بر روی هر مقدار اجرا شوند #    

 
 

 :** گرید یها ب یدر ترت forحلقه   26.4**

 اجرا شود.   زین های کشنریها و دها، تاپل رشته ها،ست یمانند ل یگر ید یهاب ی ترت ی بر رو تواندی م for یحلقه

for  مقدارin ترتیب: 

 دستوراتی که باید بر روی هر مقدار اجرا شوند #    

 
 

 (:** Nested Loopتودرتو ) یحلقه  26.5**

 .نامندیم یتعامل ایتودرتو  یهاها را حلقه نوع حلقه نی. ادیقرار ده  یگرید یحلقه را داخل حلقه  کی دیتوانیم

 

 :** continueو ادامه حلقه با   breakتوقف حلقه با  26.6**



  

 

 .شودی تکرار استفاده م یدر حلقه  ی رفتن به تکرار بعد یبرا `continue`ترک حلقه به صورت کامل و دستور  یبرا `break` دستور

 

 :** یریگجه ینت 26.7**

 ی تکرار تا زمان  یبرا  while  ی. حلقهدهندیمختلف م  طیهستند که به شما امکان تکرار دستورات را بر اساس شرا  یقدرتمند  یابزارها  هاحلقه

 .شودیاستفاده م   ریمشخص از مقاد ب یترت ک ی یتکرار بر رو یبرا for یشرط برقرار باشد و حلقه  کیکه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا for: حلقه 27**فصل  

 

 :**forمقدمه به حلقه  27.1**

پا  for  یحلقه رو  کی  یاجرا  یبرا   تون یدر  بر  مقاد  یبیترت  یدسته دستورات  ل   ر،یاز  تاپلرشته  ها،ست یمانند  و دها،  استفاده    ها،ی کشنریها 

 .رودیمشخص شده به کار م ب یهر مقدار در ترت  یتکرار کردن دستورات به ازا ی نوع حلقه برا نی. اشودیم

 

 :** forنحوه استفاده از حلقه  27.2**

 است: ریبه صورت ز forحلقه  یکل ساختار

for  متغیرin ترتیب: 

شونددستوراتی که بر روی هر مقدار اجرا می  #      

 
 

 ساختار: نیا در

 .ردیگی را که در حال اجرا است، به خود م یبیکه در هر مرحله از حلقه مقدار ترت ریمتغ کی: ری متغ -

 .شودی ها دستورات اجرا مآن  یکه بر رو ریاز مقاد  یبی: ترتب یترت -

 

 :** forاستفاده از حلقه   یهامثال  27.3**

 

 :**ست یل  یبر رو  for**استفاده از حلقه 

fruits = ["خیار" ,"پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

for fruit in fruits: 

    print(fruit) 

 
 

 رشته:**  یبر رو  for**استفاده از حلقه 

text = "Hello, World!" 

for char in text: 



  

 

    print(char) 

 
 

 

 

 

 :** rangeبا  for**استفاده از حلقه 

for number in range(1, 6):  #  5تا  1ترتیب اعداد  

    print(number) 

 
 

 :** یکشنرید  یبر رو  for**استفاده از حلقه 

student_scores = {"78 :"نیکا " ,92 :"مهراد " ,85 :"آریا} 

for name, score in student_scores.items(): 

    print(f"{name}: {score}") 

 
 

 :** forمربوط به حلقه  یهانکته  27.4**

 .ردیگیرا که در حال اجرا است، به خود م یبیدر هر مرحله از حلقه مقدار ترت ری متغ -

 باشد. های کشنریها و دها، تاپل رشته ها،ست یاز ل تواندی م ب یترت -

 دنباله اعداد باشند. ایمجموعه  کی از  ریمقاد توانندی م هاب یترت -

 . دیو از آن در داخل حلقه استفاده کن دی نام بده یدلخواه  ریبه هر متغ  دیتوانی م -

 

 :** یریگجه ینت 27.5**

تکرار دستورات استفاده    یبرا  ها،ی کشنریها و دها، تاپل رشته  ها،ست یمختلف، مانند ل  یهاب یاز ترت  یتا به راحت  دهدی به شما امکان م  for  حلقه

 .کندی تر و خواناتر مشما را کوتاه  یهااست که برنامه  یقدرتمند اریحلقه ابزار بس  نی. ادیکن

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا range: تابع 28**فصل  

 

 :**rangeمقدمه به تابع  28.1**

ها  تکرارها در حلقه   یمحدوده   نیی تع  ی برا  تواندی م  ب یترت  نی. ارودی به کار م  ح یاز اعداد صح  ب یترت  ک ی  جادیا   یبرا   تون یدر پا  `)(range`  تابع

 استفاده شود. گرید یو تکرارها

 

 :** rangeنحوه استفاده از تابع   28.2**

 است:  ریبه صورت ز `)(range`تابع  یکل ساختار

range( گام ,پایان ,شروع) 

 
 

 ساختار: نیا در

 (. شودی)شامل م ب ی: مقدار شروع ترت`شروع` -

 (. شودینم یی)نها ب یترت ان ی: مقدار پا`ان یپا` -

 مقدار در هر مرحله است. شیافزا  یدهنده است و نشان  1 فرضشی که به طور پ ی: مقدار`گام` -

 

 :** rangeاستفاده از تابع  یهامثال  28.3**

 

 اعداد به تعداد مشخص:**  ب ی**ترت

for number in range(5): 

    print(number) 

 
 



  

 

 :** ان یعدد پا کی عدد شروع تا  ک یاعداد از  ب ی**ترت

for number in range(2, 7): 

    print(number) 

 
 

 

 

 

 

 اعداد با مقدار گام:** ب ی**ترت

for number in range(1, 10, 2): 

    print(number) 

 
 

 :** rangeمربوط به تابع  یهانکته  28.4**

 .رسدیم ان یکه از شروع تا قبل از پا کندی م جادی محدوده از اعداد را ا کی `)(range`تابع  -

 است. 0از  فرضش یو شروع به طور پ شودی در نظر گرفته م ب یترت ان ی مقدار به عنوان پا نیا د،یمقدار ده کی که تنها  یدر صورت -

 .شودی در نظر گرفته م ب یترت ان ی به عنوان پا یبه عنوان شروع و دوم یاول د،یاگر دو مقدار ده -

 مقدار است.  شیبه عنوان گام افزا یسوم د،ی کن نییمقدار را تع اگر همه سه  -

 .شودی داده نم شینما ب یخود در ترت  ان یو مقدار پا رسدی م ان یشده تا قبل از مقدار پا دیتول  ب یترت -

 

 :** یریگجهی نت 28.5**

. دی استفاده کن  گرید  یها و تکرارها کرده و از آنها در حلقه   جادیمختلف را ا  حی اعداد صح  یهاب یتا ترت  دهدیبه شما امکان م   `)(range`  تابع

 است. تون یپا یهاها و تکرارها در برنامهمحدوده  ت ی ریمد یبرا  یتابع ابزار مهم نیا

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا while: حلقه 29**فصل  

 

 :**whileمقدمه به حلقه  29.1**

حلقه معمولاً    نی. ادیدسته دستورات را تکرار کن  کیشرط خاص برقرار باشد،    کیکه    یتا تا زمان  دهدیبه شما اجازه م  تون یدر پا  while  یحلقه

 وابسته است. یو به شرط خاص ست ین فرضش یکه تعداد تکرارها پ شودی استفاده م یزمان

 

 :** whileنحوه استفاده از حلقه  29.2**

 است: ریبه صورت ز whileحلقه   یکل ساختار

while شرط: 

شوند دستوراتی که تا زمانی که شرط برقرار باشد تکرار می  #      

 
 

 :** whileاستفاده از حلقه   یهامثال 29.3**

 

 :** 5تا  1چاپ اعداد از  یبرا  while**استفاده از حلقه 

number = 1 

while number <= 5: 

    print(number) 

    number += 1 

 
 

 :** یبا شرط ورود while**استفاده از حلقه 



  

 

name = "" 

while name != "exit": 

    name = input(" نام خود را وارد کنید یا 'exit' را برای خروج وارد کنید: ") 

    print(f" سلام{name}") 

 
 

 :** whileمربوط به حلقه  یهانکته  29.4**

 .شوندی و سپس دستورات داخل حلقه اجرا م شودیم ی، ابتدا شرط بررسwhileدر حلقه   -

 اجرا نخواهند شد.  گاه چ ی اگر شرط از ابتدا نادرست باشد، دستورات داخل حلقه ه -

شرط غلط شود و حلقه متوقف    ت یکند تا در نها  جادی ا  یطیدر شرا  یرییکه در هر مرحله از حلقه تغ  دیکن  نییداخل حلقه تع  یدستور  دیشما با  -

 ادامه خواهد داشت. ان یپای صورت حلقه به طور ب  نیا ریشود. در غ

 

 :** یریگجه ینت 29.5**

که   یمواقع  یحلقه برا  نی. ادیدسته دستورات را تکرار کن  کیشرط خاص برقرار باشد،    کیکه    یتا تا زمان  دهدی به شما اجازه م  while  حلقه

 وابسته است، مناسب است.   یو به شرط خاص ست ین فرضش یتعداد تکرارها پ

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا هاست ی: ل30**فصل 

 

 :**هاست یمقدمه به ل 30.1**

پا  یا داده   یاز ساختارها   یکی  ست یل م  تون یپرکاربرد در  اجازه  مقاد  یامجموعه   دهدی است که به شما  .  دیکن  رهیذخ  ر یمتغ  کی را در    ر یاز 

 . گرید یهاست یل یها، و حت رشته  ،یاعشار ح،یمختلف را شامل شوند، از جمله اعداد صح یهاداده  توانندیم هاست یل

 

 :** هاست یل جادیا 30.2**

 . به عنوان مثال:دیو آنها را با کاما جدا کن دیجفت پرانتز مربع قرار ده کی موردنظر را داخل  ریمقاد تون، یدر پا ست یل کی جادیا یبرا

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

fruits = ["پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

mixed_list = [10, "3.14 ,"خوش آمدید, True] 

empty_list = [] 

 
 

 :**ست ی به عناصر ل  یدسترس 30.3**

عنصر    نیاول  ن، ی. بنابراشوندی از صفر شروع م  تون یدر پا  هاسی. اندشودیاستفاده م  ها سیاز اند  ست،یل  کیبه عناصر مختلف    یدسترس  یبرا

 قرار دارد. 0 سیدر اند ست یل

numbers = [10, 20, 30, 40, 50] 

first_number = numbers[0]  # (10) عنصر اول 



  

 

second_number = numbers[1]  # (20) عنصر دوم 

third_number = numbers[2]   # (30) عنصر سوم 

 
 

 :**ست یعناصر ل ریی تغ 30.4**

 .شودی عنصر موردنظر استفاده م ن یی تع یبرا  هاس ی. به طور معمول از انددیده رییتغ ای یس یرا بازنو ست یل کی عناصر   دیتوانیم شما

fruits = ["پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

fruits[1] = " تغییر میوه دوم به "انگور #  "انگور" 

 
 

 

 

 

 

 

 :**ست یافزودن عناصر به ل 30.5**

 . دیاستفاده کن `)(append`از دستور  دیتوانیم ست،یل کی افزودن عناصر به  یبرا

fruits = ["پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

fruits.append("انگور")  #  افزودن "انگور" به انتهای لیست 

 
 

 :**ست یحذف عناصر از ل 30.6**

 . دیاستفاده کن `)(remove`از دستور  دیتوانیم  ست،یل کیحذف عناصر از   یبرا

fruits = ["پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

fruits.remove("موز")  #  حذف "موز" از لیست 

 
 

 :**ست یتعداد عناصر ل 30.7**

 .شودی استفاده م `)(len`از تابع  ست،ی ل  کیشمردن تعداد عناصر  یبرا

numbers = [10, 20, 30, 40, 50] 

count = len(numbers)  # (5) تعداد عناصر لیست 

 
 



  

 

 :** ست یلوپ در ل 30.8**

 .دیکن شی مایرا پ ست یل ک یتمام عناصر  دی توانی ، م`for`استفاده از حلقه  با

fruits = ["پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

for fruit in fruits: 

    print(fruit) 

 
 

 :** یریگجه ینت 30.9**

داشته  یدسترس ست یبه عناصر ل دیتوانی. شما مدیکن رهیذخ ریمتغ کیرا در  ر یاز مقاد یاتا مجموعه  دهندیبه شما امکان م تون یدر پا هاست یل

هستند که   تون یدر پا  یاساختار داده   نیدتریمف   هاست ی. لدی عناصر موجود را حذف کن ایو   دیاضافه کن  دیعناصر جد  د،ی ده  رییآنها را تغ  د،یباش

 .شوندی مختلف استفاده م یهاداده  ت یریمد یبرا

 

 

 

 

 

 ** تونیدر پا  ستی اضافه کردن به ل ی : متدها31**فصل 

 

 :** ست یاضافه کردن به ل یمقدمه به متدها 31.1**

  هاست یرا به ل  د یعناصر جد  دهندی متدها به شما امکان م  نیوجود دارند. ا  هاست یاضافه کردن عناصر به ل  یبرا   یمختلف  یمتدها   تون،یپا  در

 .دیکن  ب یترک گریعناصر موجود را با عناصر د ای اضافه کرده 

 

 :**`)(append`متد  31.2**

 . دیاضافه کن ست یل یبه انتها  دیعنصر جد کی دهدیبه شما اجازه م  `)(append` متد

numbers = [1, 2, 3] 

numbers.append(4)  #  به انتهای لیست  4اضافه کردن عنصر  

 [4 ,3 ,2 ,1] :اکنون لیست #

 
 

 :**`)(extend`متد  31.3**

 . دیاضافه کن ست یل  یرا به انتها گرید ست یل ک یعناصر  دهدیبه شما اجازه م  `)(extend` متد



  

 

fruits = ["موز" ,"سیب"] 

new_fruits = ["انگور " ,"پرتقال"] 

fruits.extend(new_fruits)  # اضافه کردن لیست new_fruits به انتهای لیست fruits 

 اکنون لیست: ]"سیب", "موز", "پرتقال", "انگور"[  #

 
 

 :** `)(insert`متد  31.4**

 سیدو پارامتر است: اند  ی متد دارا  نی. ادیقرار ده  ست یدرون ل  ینیرا در مکان مع  دیعنصر جد  کی  دهدیبه شما اجازه م   `)(insert`  متد

 مکان موردنظر و مقدار عنصر.

numbers = [1, 2, 3, 4] 

numbers.insert(2, 2.5)  #  2در اندیس  2.5درج عنصر  

 [4 ,3 ,2.5 ,2 ,1] :اکنون لیست #

 
 

 :**ست یاضافه کردن به ل یمربوط به متدها یهانکته 31.5**

 .کنندی نم ریی تغ هاس یو اند کنندیاضافه م ست یل یانتهاعناصر را به  `)(extend`و  `)(append`متد  -

  ش یافزا  یک یبه تعداد    هاس یاند  ی عناصر بعد ریو سا دیرا در مکان دلخواه اضافه کن  دیعنصر جد کی  دهدیبه شما اجازه م  `)(insert`متد    -

 .ابندییم

 :** یریگجهینت 31.6**

م  `)(insert`و    `)(append()`  ،`extend`  یمتدها امکان  ل  دیعناصر جد  دهندیبه شما  به  کن  هاست یرا  ادیاضافه  امکان    نی.  به شما  متدها 

 .دیاضافه کن گرید یهاست یبه ل ای دیداده و عناصر را به طور موردنظر درج کن ریی را تغ هاست یل دهندیم

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تونی در پا ستیحذف عناصر از ل  ی: متدها32**فصل 

 

 :** ست یحذف عناصر از ل  یمقدمه به متدها 32.1**

حذف    ست یرا از ل   یعناصر مشخص  دهندیمتدها به شما امکان م  نیوجود دارد. ا  یمختلف  یمتدها  هاست یحذف عناصر از ل  ی برا  تون،یپا  در

 .دیکن

 

 :** `)(pop`متد  32.2**

  ن ی مشخص نشود، آخر  سی. اگر انددیو مقدار آن را برگردان  دیرا حذف کن   ینیمع  سیعنصر موجود در اند  دهدی به شما اجازه م  `)(pop`  متد

 .شودی حذف م  ست یعنصر از ل

numbers = [10, 20, 30, 40, 50] 

popped_number = numbers.pop(2)  #  2حذف و برگرداندن عنصر در اندیس  (30) 

 [50 ,40 ,20 ,10] :اکنون لیست #

 



  

 

 

 :**`)(remove`متد  32.3**

عنصر با مقدار مشابه وجود داشته باشد،   نی. اگر چنددیحذف کن  ست یرا از ل  نی عنصر با مقدار مع  نی اول  دهدیبه شما اجازه م   `)(remove`  متد

 .شودی عنصر حذف م  نیفقط اول

fruits = ["موز" ,"پرتقال" ,"موز" ,"سیب"] 

fruits.remove("موز")  #  اولین عنصر با مقدار "موزحذف " 

 اکنون لیست: ]"سیب", "پرتقال", "موز"[  #

 
 

 :** `)(clear`متد  32.4**

 .شودیم  یخال  ست یکه ل یبه طور د،یرا حذف کن ست یتمام عناصر ل دهدی به شما اجازه م `)(clear` متد

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

numbers.clear()  #  حذف همه عناصر از لیست 

 [] :اکنون لیست #

 
 

 :**ست یحذف عناصر از ل  یمربوط به متدها یهانکته  32.5**

 و مقدار آن را برگرداند.  کند یمشخص را حذف م سیعنصر موجود در اند  `)(pop`متد  -

 .کندی عنصر با مقدار مشخص را حذف م ن یاول  `)(remove`متد  -

 .کندیم یرا خال  ست یرا حذف کرده و ل ست یتمام عناصر ل  `)(clear`متد  -

 :** یریگجه ینت 32.6**

 دهند ی متدها به شما امکان م  نی. ادیحذف کن  هاست یرا از ل  یعناصر مشخص  دهندی به شما امکان م ̀ )(clear`و   ̀ )(pop()`  ،`removè  ی متدها

 .دیداده و عناصر موجود را حذف کن  ریی را تغ هاست یل

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تونیدر پا های کشنری: د33**فصل 

 

 :**های کشنریمقدمه به د 33.1**

پا  یاداده   یاز ساختارها  یکی  یکشنرید با استفاده از کل  ریمقاد  دهدیاست که به شما اجازه م  تون یپرکاربرد در  . در دیکن  رهی ذخ  دهایرا 

  دا یپ  یدسترس  دهایبر اساس کل  ریبه سرعت به مقاد  دهدی ساختار به شما امکان م  ن ی. اردیگی مقدار قرار م  کی متناظر با    د یهر کل  ،یکشنرید

 .دیکن

 

 :**یکشنر ید جادیا 33.2**



  

 

که داخل  ومهی . از دو علامت گدیو آنها را با کاما جدا کن دیمتناظر قرار ده دهایموردنظر را با کل ریمقاد تون،یدر پا یکشنرید کی جادیا یبرا

 .دیقرار دارند استفاده کن دها یآنها کل

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 
 

 :** یکشنرید  ریبه مقاد یدسترس 33.3**

 .دی متناظر استفاده کن دیاز کل دیتوانیم ،یکشنر ید ریبه مقاد یدسترس یبرا

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

name = student["نام"]  #  )مقدار متناظر با کلید "نام" )علی 

age = student["سن"]    # (25) "مقدار متناظر با کلید "سن 

 
 

 

 

 

 

 

 

 :** یکشنر ید ریمقاد ریی تغ 33.4**

 .د یده ریی تغ ای یس یرا بازنو دهایمتناظر با کل ریمقاد دیتوانیم شما

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

student["سن"] = 26تغییر مقدار متناظر با کلید "سن" به  #     26  



  

 

student["رشته"] = "فیزیکتغییر مقدار متناظر با کلید "رشته" به   #  "فیزیک" " 

 
 

 :** یکشنرید ریافزودن و حذف مقاد 33.5**

 .دیرا حذف کن دهایمتناظر با کل ریمقاد ای دیاضافه کن دیجد  یدهایرا با کل دیجد ریمقاد دیتوانیم شما

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

student[" شماره دانشجویی"] = "افزودن کلید و مقدار جدید به دیکشنری  #  "123456 

del student["سن"]  # حذف مقدار متناظر با کلید "سن" 

 
 

 :** یکشنرید ریو مقاد  دهایتعداد کل 33.6**

 .دیاستفاده کن  `)(len`از تابع  ،یکشنرید ریمقاد ای دهایشمردن تعداد کل یبرا

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

num_keys = len(student)        #  (3) تعداد کلیدها 

num_values = len(student.values())  # (3) تعداد مقادیر 

 
 

 

 

 :**یکشنر یلوپ در د 33.7**

 .دی کن شیمایرا پ یکشنر ید ریمقاد ای دهایتمام کل دی توانی ، م`for`استفاده از حلقه  با

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 



  

 

 

 نمایش همه کلیدها  #

for key in student: 

    print(key) 

 

 نمایش همه مقادیر  #

for value in student.values(): 

    print(value) 

 
 

 :** های کشنریمربوط به د یهانکته  33.8**

 .ست یمهم ن یکشنریدر د ریو مقاد  دهایکل ب یترت ن یهستند، بنابرا یبیترت ریغ  ریمتغ یاز ساختارها های کشنر ید -

 وجود داشته باشد. تواندی بار م کیتنها  یکشنرید کیدر  دی هر کل -

 باشند.  گرید یها ی کشنریو د هاست یها، لاز جمله اعداد، رشته یهر نوع  یهاداده توانندی م یکشنرید ریمقاد -

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تونیدر پا یکشنرید یکاربرد یمتدها:  34**فصل 

 

 :** یکشنرید یمقدمه به متدها 34.1**

مرتبط    اتیعمل  دهندیمتدها به شما امکان م  نیدارند. ا  های کشنر ید  ی مختلف رو  ات یانجام عمل  ی برا  دیمتد مف  ی تعداد  های کشنر ید  تون،یپا  در

 . دیرا انجام ده یکشنرید ریو مقاد  دهایبا کل



  

 

 

 :** `)(keys`متد  34.2**

 .گرداندی را بر م یکشنر یدر د دهایاز تمام کل یستیبه شما ل `)(keys` متد

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

keys_list = student.keys()  #  بازگرداندن لیست کلیدها 

print(keys_list)  # ["نام", "سن", "رشته"] 

 
 

 :**`)(values`متد  34.3**

 .گرداندیرا بر م  یکشنریدر د ریاز تمام مقاد یستیبه شما ل `)(values` متد

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

values_list = student.values()  #  بازگرداندن لیست مقادیر 

print(values_list)  # [" "ریاضی , 25علی",  "] 

 
 

 

 

 

 

 

 :** `)(items`متد  34.4**

 .گرداندی را بر م یکشنریدر د ریو مقاد  دهایشده از تاجوج کلاز تماج مرتب  یستیبه شما ل `)(items` متد

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    



  

 

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

items_list = student.items()  #   تاجوج کلیدها و مقادیر بازگرداندن لیست  

print(items_list)  # [ (, )"رشته", "ریاضی"(25)"نام", "علی"(, )"سن",  ] 

 
 

 :** `)(get`متد  34.5**

در  فرضشی مقدار پ کیو با امکان برگشت به   منتریبه شکل ا دی را بر اساس نام کل دی کل کیمقدار متناظر با  دهدی به شما امکان م `)(get` متد

 .دیبدست آور دیصورت عدم وجود کل

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

name = student.get("نام")  # )بازگرداندن مقدار متناظر با کلید "نام" )علی 

invalid_key = student.get("شهر")  # بازگرداندن None  به عنوان کلید نامعتبر 

default_value = student.get(" نامشخص" ,"مقطع")  #  فرض در بازگرداندن مقدار پیش

 صورت عدم وجود کلید )"نامشخص"( 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :** `)(pop`متد  34.6**

قابل    فرضشی مقدار پ  کی وجود نداشته باشد،    دی. اگر کلدیرا حذف و برگشت ده  دی کل  کیمقدار متناظر با    دهدی به شما امکان م  `)(pop`  متد

 .شودی برگشت داده م نییتع



  

 

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

age = student.pop("سن")  # (25) "حذف و بازگرداندن مقدار متناظر با کلید "سن 

invalid_key = student.pop("نامشخص" ,"شهر")  #  فرض در صورت  بازگرداندن مقدار پیش

 عدم وجود کلید )"نامشخص"( 

 
 

 :** یریگجه ینت 34.7**

را    ها ی کشنریدر د  ر یو مقاد  دها یاطلاعات مرتبط با کل  دهندی به شما امکان م  `)(pop`و    `)(keys()`  ،`values()`  ،`items()`  ،`get`  ی متدها

 .دهندیارائه م های کشنریکار با د یبرا  یقدرتمند یمتدها به شما ابزارها نی. ا دی و حذف کن ت یریمد ،یابیباز

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** یکشنریدر د `)(update`: متد 35**فصل 

 



  

 

 :** یکشنریدر د `)(update`مقدمه به متد  35.1**

اضافه    یکشنریرا به د  دیجد  ریمقاد  ای  دیکن  ب یرا ترک  گرید  ی کشنرید  کی  ری با مقاد  یکشنرید  کیکه    دهدیبه شما اجازه م   `)(update`  متد

 .دیکن  یبه روز رسان ایرا به صورت پو های کشنریکه د دهدیمتد به شما امکان م نی. ادیکن

 

 :**دیجد ریافزودن مقاد یبرا  `)(update`استفاده از متد  35.2**

  د ی جد  ی کشنریو د  یاصل  یکشنریدر د  دهای. اگر کل دیاضافه کن  یکشنرید  کیبه    دیجد  ریمقاد  `)(update`با استفاده از متد    دیتوانیم  شما

 روز خواهند شد. به دیجد  یکشنر ید ریبا مقاد یاصل یکشنر ید یکنند، مقدارها  یتداع

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 25 :"سن"    

} 

 

new_info = { 

 ,"ریاضی " :"رشته"    

 "123456" :"شماره دانشجویی "    

} 

 

student.update(new_info)  #  افزودن مقادیر جدید به دیکشنری 

"{ 123456, "رشته": "ریاضی", "شماره دانشجویی": "25حاصل: }"نام": "علی", "سن":  #  

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :**ریمقاد یروزرسانبه یبرا  `)(update`استفاده از متد  35.3**



  

 

  یکشنر ید  ری با مقاد  یاصل  ی کشنرید  یکنند، مقدارها  یتداع  دیجد یکشنرید ی دهایبا کل  یاصل  یکشنریموجود در د  یدها یکه کل  یصورت  در

 روز خواهند شد. به دیجد

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 ,25 :"سن"    

 "فیزیک " :"رشته"    

} 

 

new_info = { 

 ,26 :"سن"    

 "ریاضی " :"رشته"    

} 

 

student.update(new_info)  #  روزرسانی مقادیر موجود با مقادیر جدید به  

, "رشته": "ریاضی"{ 26حاصل: }"نام": "علی", "سن":  #  

 
 

 :**یکشنریدر د `)(update`مربوط به متد  یهانکته 35.4**

 . دیاضافه کن  یاصل یکشنریرا به د دیجد ریمقاد ایکرده  ب یرا با هم ترک یکشنریدو د دهدیبه شما اجازه م `)(update`متد  -

 روز خواهند شد. به دیجد  یکشنرید ریبا مقاد یاصل یکشنرید ریکنند، مقاد یتداع یکشنر یدر دو د دها یاگر کل -

 . شوندیاضافه م ی اصل  یکشنریمرتبط با آنها به د ر یو مقاد  دهاینکنند، کل یتداع دی جد  یکشنریدر د دها یاگر کل -

 

 :** یر یگجهینت 35.5**

متد به    نی. ادیاضافه کن  یاصل  یکشنریرا به د  دیجد  ریکرده و مقاد  ب یترک  گریکدیرا با    یکشنر یدو د  دهدیبه شما اجازه م   `)(update`  متد

 . دیده ریی را تغ دهایکل ریو مقاد ب یروز کرده و ترترا به ی کشنرید یهاداده دهدی شما امکان م

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 ** تون یدر پا ست ی ل یکاربرد ی: متدها36**فصل 

 

 :**ست یل یمقدمه به متدها 36.1**

و   ب یداشتن ترترا با نگه ر یاز مقاد یامجموعه  دهندی به شما امکان م هاست یهستند. ل تون یپرکاربرد در پا یاداده  ی از ساختارها یکی هاست یل

 داده خواهند شد.  حیقابل اعمال هستند، توض  هاست یل یکه بر رو  ییمتدها نجا ی. در ادیکن رهیذخ  هاندکسیا

 

 :**`)(append`متد  36.2**

 .دیاضافه کن ست ی ل یمقدار را به انتها کی دهدیبه شما امکان م `)(append` متد

numbers = [1, 2, 3] 

numbers.append(4)  #  به انتهای لیست  4افزودن مقدار  

 [4 ,3 ,2 ,1] :حاصل #

 
 

 :**`)(extend`متد  36.3**

 . دیاضافه کن یفعل ست یل یرا به انتها  یگرید ست یل دهدیبه شما امکان م  `)(extend` متد

numbers = [1, 2, 3] 

more_numbers = [4, 5, 6] 

numbers.extend(more_numbers)  #  اضافه کردن اعضای لیست دیگر به انتهای لیست اصلی 

 [6 ,5 ,4 ,3 ,2 ,1] :حاصل #

 
 

 :** `)(insert`متد  36.4**

اضافه کردن مقدار را با    ت یموقع   دیتوانی. شما مدیاضافه کن  ست یدر ل  یمقدار را در مکان مشخص  کی  دهدیبه شما امکان م  `)(insert`  متد

 .د یمشخص کن ندکسیاستفاده از ا

numbers = [1, 2, 3] 

numbers.insert(1, 5)  #  در مکان دوم( لیست  1در اندیس  5اضافه کردن مقدار(  

 [3 ,2 ,5 ,1] :حاصل #

 
 

 

 

 

 



  

 

 

 :**`)(remove`متد  36.5**

مقدار با مقدار مشخص شده که با آن تطابق    ن یمتد اول  ن ی. ادیحذف کن  ست ی مقدار مشخص را از ل  کی  دهدیبه شما امکان م   `)(remove`  متد

 .کندی دارد، را حذف م

numbers = [1, 2, 3, 2, 4] 

numbers.remove(2)  #  از لیست  2حذف اولین مقدار  

 [4 ,2 ,3 ,1] :حاصل #

 
 

 :** `)(pop`متد  36.6**

 ست یمقدار ل  نیمشخص نشود، آخر  سی. اگر انددیرا حذف و برگشت ده  یمشخص  سیمقدار موجود در اند  دهدی به شما امکان م  `)(pop`  متد

 .شودی حذف و برگشت داده م

numbers = [1, 2, 3] 

popped_value = numbers.pop(1)  #  در مکان دوم( لیست  1حذف و بازگرداندن مقدار در اندیس(  

2[, مقدار بازگشتی: 3, 1حاصل: ] #  

 
 

 :** `)(clear`متد  36.7**

 .دی کن یرا خال ست یو ل دیرا حذف کن ست یل ریتمام مقاد دهدیبه شما امکان م `)(clear` متد

numbers = [1, 2, 3] 

numbers.clear()  #  )حذف تمام مقادیر لیست )خالی کردن لیست 

 [] :حاصل #

 
 

 :**`)(index`متد  36.8**

 . دیکن دایپ ست یمقدار مشخص را در ل ن یاول سیاند دهدیبه شما امکان م `)(index` متد

numbers = [1, 2, 3, 2, 4] 

index = numbers.index(2)  #  در لیست  2پیدا کردن اندیس اولین مقدار  

 index = 1 :حاصل #

 
 

 

 

 



  

 

 

 

 :** `)(count`متد  36.9**

 . دیبشمار ست یمقدار مشخص را در ل کی تعداد تکرار  دهدی به شما امکان م `)(count` متد

numbers = [1, 2, 3, 2, 4] 

count = numbers.count(2)  #  در لیست  2شمارش تعداد تکرار مقدار  

 count = 2 :حاصل #

 
 

 :** `)(sort`متد  36.10**

 .دیمرتب کن(  ن یبه بزرگتر نی)کوچکتر یصعود ب یرا به ترت ست یل ریمقاد دهدی به شما امکان م `)(sort` متد

numbers = [3, 1, 4, 2] 

numbers.sort()  #  سازی مقادیر به ترتیب صعودی مرتب  

 [4 ,3 ,2 ,1] :حاصل #

 
 

 :**`)(reverse`متد  36.11**

 . دی( مرتب کنن یبه کوچکتر نی)بزرگتر ینزول  ب یرا به ترت ست یل ریمقاد دهدیبه شما امکان م  `)(reverse` متد

numbers = [3, 1, 4, 2] 

numbers.reverse()  #  معکوس کردن ترتیب مقادیر لیست 

 [3 ,1 ,4 ,2] :حاصل #

 
 

 :** یریگجه ینت 36.12**

به شما   `)(reverse`و    `)(append()`  ،`extend()`  ،`insert()`  ،`remove()`  ،`pop()`  ،`clear()`  ،`index()`  ،`count()`  ،`sort`  یمتدها

  را   یقدرتمند  ی متدها به شما ابزارها  نی. اد یرا اعمال کن  رات ییو تغ  دیکن  ت ی ریرا مد  ر یمقاد  د،یبه طور موثر کار کن   هاست یبا ل  دهندی امکان م

 .دهندیارائه م تون یدر پا هاست یکار با ل یبرا

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 ** ی کشنریدر د `)(setdefault`و  `)(fromkeys` ی: متدها 37**فصل 

 

 :** یکشنریدر د `)(setdefault`و   `)(fromkeys` یمقدمه به متدها 37.1**

 دهندیمتدها به شما امکان م  نیهستند. ا  ها ی کشنریکار با د  یبرا  تون یدر پا  یدو ابزار کاربرد   `)(setdefault`و    `)(fromkeys`  یمتدها

 . دیکن ت یریمد یرا به راحت های کشنرید ریو مقاد دهایکل

 

 :**`)(fromkeys`متد  37.2**

 .دیبساز فرضش یمشخص و مقدار پ یدهایبا کل دیجد یکشنر ید کی دهدیبه شما امکان م `)(fromkeys` متد

keys = ["رشته" ,"سن " ,"نام"] 

default_value = "نامشخص" 

student = dict.fromkeys(keys, default_value) 

 حاصل: }"نام": "نامشخص", "سن": "نامشخص", "رشته": "نامشخص"{  #

 
 

 :**`)(setdefault`متد  37.3**

وجود داشته باشد، مقدار متناظر با آن   دی. اگر کلدیابیب   یکشنریرا در د  دیکل  ک یمقدار متناظر با    دهدیبه شما امکان م  `)(setdefault`  متد

  ی کشنریو در د  شودی قرار داده م  دیشده به عنوان مقدار متناظر با کل  نییتع فرضش یصورت، مقدار پ  نیا  ری. در غ شودیبرگشت داده م  دیکل

 . شودی م رهیخذ

student = { 

 ,"علی " :"نام "    

 25 :"سن"    

} 

 

name = student.setdefault("نامشخص" ,"نام")  # )بازگرداندن مقدار متناظر با کلید "نام" )علی 

city = student.setdefault("نامشخص" ,"شهر")  #  فرض به  اضافه کردن کلید و مقدار پیش

 دیکشنری 

, "شهر": "نامشخص"{ 25حاصل: }"نام": "علی", "سن":  #  

 
 

 :** یکشنریدر د `)(setdefault`و   `)(fromkeys` یمربوط به متدها یهانکته 37.4**



  

 

 .دیبساز فرضشی مشخص و مقدار پ ی دهایبا کل  دیجد  یکشنر ید کی دهدیبه شما امکان م `)(fromkeys`متد  -

وجود داشته باشد، مقدار متناظر با    دی. اگر کلدیابیب  یکشنریرا در د  دیکل  کیمقدار متناظر با    دهدیبه شما امکان م  `)(setdefault`متد    -

 .شوندی اضافه م  یکشنریبه د فرضشیو مقدار پ  دیصورت کل  نیا ریدر غ شود،ی برگشت داده م دیآن کل

 

 :** یریگجه ینت 37.5**

. دیکن ت یریرا مد دهایمتناظر با کل ریو مقاد جادیرا ا های کشنرید یبه راحت دهندیبه شما امکان م `)(setdefault`و  `)(fromkeys` یمتدها

 .دهندیارائه م تون یدر پا های کشنر یکار با د یرا برا  یکاربرد یمتدها به شما ابزارها نیا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 ** Dictionary Comprehensionو  List Comprehension: 38**فصل 

 

 :** Dictionary Comprehensionو    List Comprehensionمقدمه به  38.1**

List Comprehension    وDictionary Comprehension  هاست یل  یبه راحت  دهندیهستند که به شما امکان م  تون یقدرتمند در پا  کیدو تکن 

  جاد یا  ندیتر نوشته و فرآتر و خوانا کد را کوتاه   دهندی به شما اجازه م  هاک ی تکن  ن ی. ادی کن  جادیخط کد ا  کیرا با استفاده از    های کشنریو د

 .کنندی م عی را تسر هاداده

 

**38.2  List Comprehension **: 

List Comprehension دیکن  جادیموجود ا ست یل کیموجود در  ریو مقاد نیبا استفاده از قوان  دیجد ست یل کی دهدیبه شما امکان م. 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

squared_numbers = [x ** 2 for x in numbers]  #   ایجاد لیست مربع اعداد موجود در لیست

 اصلی 

 [25 ,16 ,9 ,4 ,1] :حاصل #

 
 

**38.3 Dictionary Comprehension **: 

Dictionary Comprehension  موجود    یکشنر ید  کی موجود در    ریو مقاد  ن یبا استفاده از قوان  د یجد  یکشنرید  کی  دهدی به شما امکان م

 . دیکن جادیا

students = {" 28 :"سارا" ,30 :"محمد" ,25 :"علی} 

age_group = {name: "جوان" if age < 30 else " بزرگسال" for name, age in 

students.items()} 

آموزان بندی سن دانش ایجاد دیکشنری بر اساس رده #  

 حاصل: }"علی": "جوان", "محمد": "بزرگسال", "سارا": "جوان"{ #

 
 

 :** Comprehensionمربوط به  یهانکته  38.4**

- List Comprehension   وDictionary Comprehension تر و خواناتر شود.کد شما کوتاه  شوندیباعث م 



  

 

 .دیاستفاده کن  Comprehension یها ک ی را در داخل تکن یها و عبارات شرطشرط  دیتوانی شما م -

را کاهش    ییخوانا  ت یممکن است قابل  ترده یچی پ   یهاداده   ی مناسب هستند، اما برا  اریکوچک و ساده بس   یهاداده   جادیا  یبرا   هاک ی تکن  ن یا  -

 دهند.

 

 

 

 :** یریگجه ینت 38.5**

List Comprehension    وDictionary Comprehension  م  یکاربرد  یابزارها اجازه  شما  به  که  سادگ  دهندی هستند  و    هاست یل  ی به 

به صورت    دیتوانی م  هاک ی تکن  ن ی. با استفاده از ادیرا بهبود بخش  تان یهاتر و خواناتر نوشته و برنامهو کد را کوتاه   دیکن  جادیرا ا  های کشنرید

 .دیها کار کنبا داده  باتریتر و البته زمؤثر 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** ی : مرور کل39**فصل 

 

 :**یمقدمه به مرور کل 39.1**

 

که در طول    ییهاک ی و تکن  میاز مفاه   یاجمال  یپرداخت. مرور  می خواه  م،یاجزوه آموخته  نیکه در ا  یاز موارد  یفصل، به مرور کل  نیا  در

 .میدهی را ارائه م میاجزوه آموخته 

 

 فصل:**  ی محتوا 39.2**

 

 .میآن آشنا شد خچهیو تار تون ی:** در فصل اول، با مفهوم پاتون یبا پا یی**آشنا -

 

 .میکد را مرور کرد  ویاستود ژوالیو و تون یکد:** در فصل دوم، نحوه نصب پا ویاستود  ژوالی و و تون ی**نصب پا -

 

 . می ادگرفتیکد را  ویاستود ژوالیو طیها در محها:** در فصل سوم، نحوه نصب کتابخانه **نصب کتابخانه  -

 

 .م یکد آشنا شد ویاستود  ژوالیآنها در و ت یریو مد  یتونیپا یهالیفا جادی:** در فصل چهارم، با اهال یفا ت یریو مد جادی **ا -

 

 .میرا مرور کرد تون یچاپ اطلاعات در پا  یبرا `print`:** در فصل پنجم، دستور `print`**دستور  -

 

 . میو نحوه استفاده از آنها را آموخت رها ی :** در فصل ششم، مفهوم متغرهای**متغ -

 

 . میکرد  یها را بررسمختلط و رشته   ،یاعشار  ح،یاز جمله اعداد صح  تون یدر پا  یاصل  یهاها:** در فصل هفتم، انواع داده **انواع داده   -



  

 

 

 . میقرار داد یرا مورد بررس ریمتغ  کی نوع  صی تشخ یبرا  `type`:** در فصل هشتم، دستور `type`**دستور  -

 

 .میرا مرور کرد تون یدر پا می ضرب و تقس  ق،یجمع، تفر  اتی:** در فصل نهم، عملیجبر  اتی**عمل -

 

 .می را آموخت تون یها در کد پاها:** در فصل دهم، نحوه نوشتن کامنت **کامنت  -

 

 .میکرد  یرا بررس  ماندهیو باق  ح یصح می تقس ،یاعشار  یده  سی توان، توان با اند اتیعمل  ازدهم،ی:** در فصل حیصح  میتوان و تقس  اتی**عمل  -

 

 . میکرد یها را معرفداده ن ی:** در فصل دوازدهم، ا`None`و  `list` ،`boolean` ،`dictionary` یهاداده  ی**معرف -

 

 . میمرور کرد لیرا به تفص یارشته یهاداده  زدهم،ی(:** در فصل سStringsها )**رشته  -

 

 . می( را آموختf-strings) یبیترک یهاها با استفاده از رشته در رشته  رهایمتغ یگذاری(:** در فصل چهاردهم، نحوه جاString Interpolation)  یبیترک یها**رشته  -

 

 . میها آشنا شددر رشته هاندکس یها:** در فصل پانزدهم، با نحوه استفاده از ادر رشته هاندکس یبا ا یی**آشنا -

 

 . میرا مرور کرد گرینوع به نوع د ک یها از داده  لیها:** در فصل شانزدهم، نحوه تبدداده  لی**تبد -

 

 . میادگرفت یاز کاربر را  ی  ورود افت یدر یبرا `input`:** در فصل هفدهم، نحوه استفاده از دستور `input`**دستور  -

 

 . میقرار داد یرا مورد بررس ی گرد کردن اعداد اعشار یبرا `round`:** در فصل هجدهم، دستور `round`**دستور  -

 

 .میاجرا کرد  لیبه ما لومتریک یریگواحد اندازه   لیتبد یبرا یپروژه عمل کی :** در فصل نوزدهم، لیبه ما لومتریک لی**پروژه تبد -

 

 . میقرار داد ی( را مورد بررسif-else) یشرط یمفهوم و استفاده از گذارها  ستم،ی:** در فصل بیشرط ی**گذارها  -

 

 .میرا مرور کرد `<`و  `>`، `= `>، `=  `<، `!=`، `==`مانند  سهیمقا یاپراتورها  کم،یو  ست ی:** در فصل بسهیمقا ی**اپراتورها -

 



  

 

 . میکرد  یرا بررس   یشرط  یو نحوه استفاده از آنها در گذارها   نیبول  یهاو دوم، داده   ست ی(:** در فصل بBoolean)  نیبول   یها**داده   -

 

 . میرا آموخت  `not`و  `and` ،`or` یمنطق یو سوم، اپراتورها ست ی (:** در فصل ب`and` ،`or`  ،`not`) یمنطق ی**اپراتورها -

 

 .میشده اجرا کرد فیبدون استفاده از توابع تعر یچ یسنگ، کاغذ، ق ی باز یپروژه ساده برا کیو چهارم،   ستی:** در فصل بیچی سنگ، کاغذ، ق ی**پروژه باز  -

 

 .می کرد یسازاده یدو نفره پ یرا برا یچیسنگ، کاغذ، ق یو پنجم، باز ست ی:** در فصل بیچیدو نفره سنگ، کاغذ، ق ی**باز -

 

 .میکرد  یرا معرف `for` ،`while`ها از جمله و ششم، انواع حلقه  ست یها:** در فصل ب**انواع حلقه  -

 

 .می را آموخت های کشنریو د هاست یل یتکرار اعضا  یو نحوه استفاده از آن برا `for`و هفتم، حلقه  ست ی:** در فصل ب`for`**حلقه  -

 

 .میقرار داد  یها را مورد بررسدر حلقه یعدد  یهادنباله جادیا یبرا `range`و هشتم، تابع  ست ی:** در فصل ب`range`**تابع  -

 

 .میقرار داد  یآن را مورد بررس ی و کاربردها  `while`و نهم، حلقه  ست ی:** در فصل ب`while`**حلقه  -

 

 . میکرد یساز ادهیپ `while`را با استفاده از حلقه   یچی سنگ، کاغذ، ق یام، باز  ی:** در فصل س `while`با حلقه  یچ ی سنگ، کاغذ، ق  ی**پروژه باز  -

 

-   **List Comprehension    وDictionary Comprehensionس فصل  در  تکن  ی:**  هشتم،  و    List Comprehension  یهاک ی و 

Dictionary Comprehension میقرار داد  یتر مورد بررسبا کد کوتاه  هایکشنر یو د  هاست یل جادی ا یرا برا. 

 

 مهم:**  یهانکته 39.3**

 

 .دیکن یسازاده یرا پ یمتنوع  یهابرنامه  دهدیاست که به شما امکان م ریپذقدرتمند و انعطاف  یس ینوزبان برنامه کی تون یپا -

 

ا  - اول  نیدر طول  تنظ  تون،یپا  هیجزوه، اصول  و  انواع داده، عمل  رهایمانند متغ  یاساس  می توسعه، مفاه  طیمح  می نحوه نصب   ، یاضیر  اتی و 

 آموخته شد. Comprehension رینظ شرفتهی پ یهاک یها و تکن حلقه  ،یشرط یهاگذاره 

 



  

 

  ی سازاده یکوچک را پ  یهاپروژه   دیو بتوان  دی را داشته باش  تون یساده تا متوسط در زبان پا  ینوشتن کدها  ییتوانا  دیجزوه، شما با  نیا  ان یبا پا  -

 .دیکن

 

 

 

 :** یریگجه ینت 39.4**

 

 ی اصل می و مفاه هاک ی و با تکن  دیکن ی ریرا فراگ تون ی پا یس ینوزبان برنامه یهاتا اساس  کندی جزوه به شما کمک م نیا

 

باشند و شما را به سمت    تون یبا پا  یس ینوبرنامه  نهیدر زم  شتریکسب دانش ب  یبرا  یقو  یاهیپا  توانندیاطلاعات م  نی. ادیزبان آشنا شو  نیا 

 کنند. ت یهدا ترشرفته یپ یهایی توانا

 (** Defining Functions) تونی: توابع در پا 40**فصل 

 

 مقدمه به توابع:**  40.1**

خود    یاز برنامه  ییآن را در هر جا  دیتوانینام دارد و م  کیبلاک کد است که    کیتابع    کیهستند.    یس ینومهم در برنامه  می از مفاه  یکی  توابع

 .دیکن ترت یریو قابل مد رتریپذیابیکه کد را باز دهندی امکان را م نی . توابع به شما ادیکن یفراخوان

 

 تابع:**  فیتعر 40.2**

از کلمه کل  فیتعر  تون،یپا  در استفاده  با  م  `def`  یدیتابع  برا  کی.  شودیآغاز  نام دارد که  م  یفراخوان  یتابع معمولاً  استفاده  . شودیآن 

 . دیاز تابع برگردان `return`را با استفاده از  یجیو نتا دیکن ن ییتابع را تع یپارامترها  ای های ورود دیتوانیم

 

 تابع:**  فی**نمونه تعر

def greet(name): 

    """ کندآمدگویی چاپ می این تابع با استفاده از نام فرد ورودی، پیامی خوش  .""" 

    print(f" ،سلام{name}!") 

 

 فراخوانی تابع  #

greet("آرمین") 

 
 

 و پارامترها:** های ورود 40.3**



  

 

  د یتوانیدارد. شما م  از یاجرا ن  یهستند که تابع برا  یپارامترها اطلاعات  نیکنند. ا   افت یخود را در  ی پارامترها  ا ی  های ورود  توانندی م  توابع

 .دیکن فی تابع تعر کی  یبرا فرضش یپ یپارامترها ای و  یاجبار  یپارامترها

 

 **نمونه تابع با پارامترها:** 

def add(a, b): 

    """ گرداندکند و نتیجه را بر می این تابع دو عدد را جمع می  .""" 

    result = a + b 

    return result 

 

 فراخوانی تابع با ارسال پارامترها  #

sum_result = add(5, 3) 

print(f"جمع: {sum_result}") 

 
 

 :**فرضش یپ  ریمقاد 40.4**

آن پارامتر    یبرا   یاگر مقدار مشخص  شوندیتوسط تابع استفاده م   ریمقاد  نی. ادیکن  نییتع  فرضش یپ  ریتابع مقاد  یپارامترها  یبرا  دیتوانیم

 ارسال نشود. 

 

 :**فرضش ی**نمونه تابع با مقدار پ 

def power(base, exponent=2): 

    """ رساندمی  2رساند، اگر توان مشخص نشود به توان گیرد و به توان می این تابع توان می  .""" 

    result = base ** exponent 

    return result 

 

 فراخوانی تابع با مقادیر مختلف  #

result1 = power(3)      #  2توان  

result2 = power(2, 4)   #  4توان  

 
 

 :**ریبازگرداندن مقاد 40.5**

 تواب 

 

مانند عدد،    یمختلف  یهااز نوع   توانندیم  ری مقاد  نی به تابع فراخواننده بازگردانند. ا  `return`را با استفاده از دستور    یر یمقاد  توانندیم  ع

 باشند. یکشنر ید یو حت ست یرشته، ل



  

 

 

 **نمونه تابع با بازگرداندن مقدار:** 

def get_full_name(first_name, last_name): 

    """ کنداین تابع نام کامل را به صورت رشته بازگردانی می  .""" 

    full_name = f"{first_name} {last_name}" 

    return full_name 

 

 فراخوانی تابع و بازگرداندن مقدار  #

full_name = get_full_name("رضایی " ,"محمد") 

 

 

 

 

 

 

 :** یریگجه ینت 40.6**

تعر  نیا  در با  پا  فیفصل،  امکان ممیآشنا شد  تون یتوابع در  به شما  توابع  را سازمانده  دهندی .  قابل  دیکن  یتا کد خود  از  کد    یابیباز  ت یو 

 .میقرار داد یمورد بررس زی را ن ریو بازگرداندن مقاد فرضش یپ ریپارامترها، مقاد فینحوه تعر نی. همچندیبربهره 

 

 . دیکن یری و از تکرار مفرط کد جلوگ دیو خواناتر کن  ترت یریقابل مد یکد خود را به راحت دیتوانی توابع، م یر یادگی با

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یتو در تو( در پا یهاست ی)ل Nested Lists: 41**فصل 

 

 :** Nested Listsمقدمه به  41.1**

ساختار به شما امکان    ن ی. ادیکن  رهی ذخ  یا هیچند لا  ی ها را در ساختارهاداده   دهندی ( به شما امکان مNested Listsتو در تو )  یهاست یل

 .دیفکر کن  یترها به صورت مرتب به داده یو در مورد دسترس دیوارد کن یها را به صورت سلسله مراتبتا داده  دهدیم

 

 :**Nested Listsساختار  41.2**

 :شودی م فیتعر ریساختار به صورت ز ن یداشته باشند. ا توانندیتو در تو م  هیلا ی به تعداد نامحدود ت یتو در تو در واقع یهاست یل

nested_list = [[1, 2, 3], [4, 5, 6], [7, 8, 9]] 

 
 

ل  میدار  یاصل   ست یل  کیمثال، ما    نیا  در ا  گرید  ست یکه سه  ل  نیرا در خود دارد.  ظاهر    یاصل  ست یل  یبه عنوان عناصر اصل  گری د  ست یسه 

 .شوندیم

 

 تو در تو:**  یهاست ی به عناصر ل یدسترس 41.3**



  

 

  ست یبه عنصر دوم در ل  می . به عنوان مثال، اگر بخواهدیفهرست استفاده کن  یاز عملگرها  دیتوانی تو در تو، م  یهاست یبه عناصر ل  ی دسترس  یبرا

 : میکن  دایپ یدوم از مثال بالا دسترس

value = nested_list[1][1]  #  عنصر دوم در لیست دوم 

 
 

 :** Nested Lists گرید یهامثال  41.4**

 :دیآموزان و نمراتشان داشته باشاز دانش ست یل کی  دیتوانیباشند. به عنوان مثال، م دیدر موارد مختلف مف توانندی تو در تو م یهاست یل

students = [[" 18 ,"علی], ["20 ,"محمد], ["17 ,"سارا]] 

 
 

 فروشگاه:  کیجدول اطلاعات فروش در  کی  یحت ای

sales_data = [ 

 ,["قیمت واحد" ,"تعداد" ,"محصول"]    

    [" تاپلپ  ", 10, 1200], 

 ,[500 ,20 ,"موبایل"]    

 ,[300 ,5 ,"تبلت "]    

] 

 
 

 :** یر یگجهینت 41.5**

 ی ها را به صورت سلسله مراتبداده  دهندیهستند که به شما امکان م تون یقدرتمند در پا یاز ابزارها  ی کی( Nested Listsتو در تو ) یهاست یل

 .دیبه صورت مؤثر عمل کن ترده یچیپ یساختارها  جادیها و ابه داده یکه در مورد دسترس دهدیساختار به شما امکان م نی. ادیکن رهیذخ

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا Tuple: 42**فصل 

 

 :** Tupleمقدمه به  42.1**

Tuple  هاست یاست که برخلاف ل   تون یمهم در پا  ی ساختارهااز داده   یکی  (List غ )ریی تغ  رقابل ی  (Immutableهستند. ا )است   نیا  یبه معنا  ن ی

 . دیده رییرا تغ Tuple کیداخل  ریمقاد دیتوانی شده، نم جادیبار ا کیکه 

 

 :** Tuple جادیا 42.2**

 .شوندی با کاما ),( جدا م Tupleداخل  ری. مقادشودی ، از پرانتز )( استفاده مTuple کی جادیا یبرا

 

 :** Tuple جادی**نمونه ا

my_tuple = (1, 2, 3, 4, 5) 

 



  

 

 

 :**Tupleبه عناصر  یدسترس 42.3**

 .هاست یمانند ل  د،یکن دایپ  یدسترس هاندکس یبا استفاده از ا Tupleبه عناصر  دیتوانیم شما

 

 :**Tupleبه عناصر  ی**نمونه دسترس

my_tuple = (1, 2, 3, 4, 5) 

element = my_tuple[2]  #  است 3( که برابر با 3)شماره  2عنصر با ایندکس . 

 
 

**42.4 Tuple  ساختار داده  کیبه عنوانImmutable **: 

آن را    ریمقاد  دیتوانی، نمTuple  کی  جادیاست که پس از ا  نیا  یبه معنا  نیهستند. ا  رییتغ  رقابلیاست که غ  نی ا  Tupleمهم    یهای ژگیاز و  یکی

 .د یثابت دار یساختارداده  جادیبه ا ازی باشد که ن دیمف یدر موارد تواندی م یژگیو نی . ادیده رییتغ

 

 :**رییتغ رقابلی غ Tuple**نمونه 

my_tuple = (1, 2, 3) 

کند این خطا را ایجاد می  # : TypeError: 'tuple' object does not support item 

assignment 

my_tuple[0] = 10 

 
 

**42.5 Tuple ی بازگشت (Returned Tuples **:) 

 یی ها در جاو از آن   د یتابع بازگردان  کیمقدار را از    نیتا چند  دهدیبه شما امکان م  نیها را بازگشت دهند. اTuple  توانندی م  تون یدر پا  توابع

 . دیاستفاده کن گرید

 

 :** گرداندیبر م Tuple  کیکه  ی**نمونه تابع بازگشت

def get_name_and_age(): 

    name = " علی" 

    age = 25 

    return name, age  # یک Tuple  شود بازگشت داده می  

 

 Tuple فراخوانی تابع و بازگرداندن #

result = get_name_and_age() 

name, age = result  # عناصر Tuple  شوند به متغیرها منتقل می  

 



  

 

 

 (:** Unnamed Tuples) نامی ب یهاتاپل  42.6**

به   یدسترس  یبرا  رهایاستفاده از متغ   یاست که به جا  نیا  یبه معنا  نی. ادیاستفاده کن   نامی ب  یساختارها ها به عنوان دادهاز تاپل   دیتوانیم

 . دیکن دایپ یدسترس هاندکس یبه عناصر با ا میبه صورت مستق دیتوانی عناصر تاپل، م

 

 :** نامی **نمونه تاپل ب

point = (3, 4) 

x = point[0]  # عنصر اول Tuple 

y = point[1]  #  عنصر دوم Tuple 

 
 

 :** یر یگجهی نت 42.7**

با داده   نیا  در پا  Tupleساختار  فصل،    ر یی تغ  رقابلی ساختار غداده   کی را در    ریتا مقاد  دهندی ها به شما امکان مTuple.  می آشنا شد  تون یدر 

شود در ساختار بسیار مفید واقع میبه عنوان مقادیر بازگشتی در توابع استفاده کنید. این داده   ای  رهایها به عنوان متغو از آن   دیکن  رهیذخ

 .های ثابت و غیرقابل تغییر داریدمواردی که نیاز به ایجاد داده 

 

 

 

 

 

 

 ** تونی در پا Set:  43**فصل 

 

 :**Setمقدمه به  43.1**

Set  دیکن  رهیاز عناصر منحصر به فرد را ذخ  یامجموعه   دهدی است که به شما اجازه م  تون یساختار در پاداده  کی  .Set هاست یبه ل  ه یشب  اریها بس 

 ندارد. یتیاهم Setعناصر در   ب یو ترت شودیبار ظاهر م  کیفقط  Set کیتفاوت که هر عنصر در  نیهستند با ا

 

 :** Set جادیا  43.2**

 .شوندی جدا م  `}{`کوتاه  رهی با استفاده از علامت ت Set. عناصر داخل دیکنی استفاده م `)(set`، از دستور Set کی جادیا یبرا

 

 :** Set جادی**نمونه ا



  

 

my_set = set([1, 2, 3, 4, 5]) 

 
 

 به شکل کوتاهتر:  ای

my_set = {1, 2, 3, 4, 5} 

 
 

 :** Set یمشترک بر رو اتی عمل 43.3**

Setکنندی م یبانیمانند اجتماع، تفاضل و تقاطع را پشت یاضیمشترک ر اتیها انواع عمل. 

 

 :** Set یمشترک بر رو  اتی **نمونه عمل

set1 = {1, 2, 3, 4, 5} 

set2 = {3, 4, 5, 6, 7} 

 

union_set = set1 | set2  #  ها اجتماع مجموعه  

intersection_set = set1 & set2  #  ها تقاطع مجموعه  

difference_set = set1 - set2  #  ها تفاضل مجموعه  

 
 

**43.4 Set  ساختار  به عنوان دادهMutable **: 

Setدیحذف کن  ایعناصر را اضافه   دیتوانیمعنا که شما م نیبه ا رند،ی ها متغ . 

 

 :**Set**نمونه اضافه کردن عناصر به  

my_set = {1, 2, 3} 

my_set.add(4)  #  به 4اضافه کردن عنصر  Set 

 
 

 :**Set**نمونه حذف عناصر از 

my_set = {1, 2, 3} 

my_set.remove(2)  #  از 2حذف عنصر  Set 

 
 

 :** یریگجه ینت 43.5**



  

 

و   دیکن  رهیاز عناصر منحصر به فرد را ذخ   ییهامجموعه   دهندیها به شما امکان مSet.  میآشنا شد  تون یدر پا  Setساختار  فصل، با داده  نیا  در

رو   یهاات یعمل بر  دهمجموعه   یمشترک  انجام  را  ادیها  مف داده  ن ی.  برا  دیساختار  محاسبات    ی است  انجام  و  فرد  به  منحصر  عناصر  حفظ 

 . تون یدر پا یامجموعه 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا  Lambda: 44**فصل 

 

 :**Lambdaمقدمه به  44.1**

Lambda کی تا  دهدی است که به شما اجازه م تون یدر پا دیکوچک و مف زمیمکان ک ی ( تابع کوتاه و بدون نامAnonymous Functionا )جادی  

 . رندیگی ساده و کوتاه مورد استفاده قرار م یهاات یانجام عمل یها معمولاً برا Lambda. دیکن

 

 :**Lambda ک یساختار  44.2**

 ساختار دارد: ریبه شکل ز تون یدر پا Lambda کی



  

 

lambda arguments: expression 

 
 

- `arguments` تابع.  یورود ی: پارامترها 

- `expression` :شودی آن برگردانده م جهیو نت دهدی که تابع انجام م یعبارت. 

 

 ساده:** Lambda  کی**نمونه 

square = lambda x: x ** 2 

result = square(5)  #  :25نتیجه  

 
 

 :**Lambdaمتداول   یکاربردها 44.3**

 .شوندیاستفاده م  `)(sorted`مثل  یسازمرتب  یهاها معمولاً در تابع Sort**: Lambda یها**تابع  -

   

 :** نیبر اساس اعداد دوم یسازمرتب  یبرا Lambda**نمونه استفاده از  

students = [(" 25 ,"علی), ("30 ,"محمد), ("28 ,"سارا)] 

sorted_students = sorted(students, key=lambda student: student[1]) 

آموزان بر اساس سن سازی دانش مرتب  #  

([ 30(, )"محمد", 28(, )"سارا", 25])"علی", نتیجه:  #  

 
 

 هستند.  دیمف `)(map`و  `)( filter`توابع  یبرا  یپارامتر  یهاها به عنوان تابع Map**: Lambdaو   Filter یها**تابع  -

 

 

 :**`)(map`و  `)(filter`در  Lambda**نمونه استفاده از  

numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6] 

even_numbers = filter(lambda x: x % 2 == 0, numbers)  #  انتخاب اعداد زوج 

squared_numbers = map(lambda x: x ** 2, numbers)  # مربع اعداد 

 
 

 :**Lambda  یهات یمحدود 44.4**

- Lambdaباشند.  دهیچیپ  اریبس  دیو نبا شوندی توابع کوتاه و ساده استفاده م یها معمولاً برا 



  

 

 .دی استفاده کن دیعبارت نبا  کیاز   شیتوابع با ب فیتعر یبرا Lambdaاز  -

 

 :** یریگجه ینت 44.5**

Lambda  کاربرد  زمیمکان  کی و  پا  یکوتاه  م  تون یدر  اجازه  به شما  که  راحت  دهدی است  به  را  نام  بدون  و  کوچک  توابع  .  دیکن  جادیا   یتا 

Lambdaدیکد خود را کوتاهتر و خواناتر کن دهندی و به شما امکان م رندیگیساده مورد استفاده قرار م  یهاات ی عمل ی ها معمولاً برا. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 در آن**  Lambdaو استفاده از  Map: 45**فصل 

 

 :** Mapمقدمه به  45.1**

به دست آمده  جیبا نتا دیجد iterable کیو  کندی اعمال م iterable کیهر عنصر  ی( را براLambdaتابع  ای تابع سازگار ) کی `)(map`تابع 

 گرید  ای  ست ی ل  کی همه عناصر    یخاص را بر رو  اتی عمل  کی   دیخواهیکه شما م  یکارآمد است زمان  اریابزار بس   نی. اکندی م  جادیاز تابع را ا

iterableدیها انجام ده . 



  

 

 

 :**mapساختار تابع  45.2**

 است: ریصورت زبه  `)(map`تابع  ساختار

map(function, iterable) 

 
 

- `function`هر عنصر از  ی که بر رو ی: تابعiterable شودی اعمال م. 

- `iterable`هر  ایتاپل،  ست،ی: لiterable آن تابع  یکه بر رو  یگر ید`function` شودی اعمال م. 

 

 :**mapدر  Lambdaاستفاده از   45.3**

همه عناصر    یمورد نظر خود را رو   ات یعمل  ی تا به سادگ  دیاستفاده کن   `)(map`در    `function`به عنوان تابع    Lambdaتابع    کی   دیتوانیم

iterable دی انجام ده. 

 

 :**Lambdaبا  map**نمونه استفاده از 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

squared_numbers = map(lambda x: x ** 2, numbers)  # مربع اعداد 

 
 

 :**ست یبه ل جهی نت لیتبد 45.4**

 .دیکن لیتبد ست یآن را به ل دیتوانیم ست،یل کی به عنوان  جی مشاهده نتا یاست. برا iterableاز نوع  `)(map`تابع  جهینت

 

 :**ست یبه ل  map جهینت لی**نمونه تبد

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

squared_numbers = map(lambda x: x ** 2, numbers)  # مربع اعداد 

 
 

 :** یریگجه ینت 45.5**

آشنا    iterable  کیاعداد    یاعمال توابع مختلف بر رو  یبرا  Lambdaو استفاده از توابع    تون یدر پا  `)(map`فصل، با استفاده از تابع    نیا  در

  ا ر جیو نتا د یاعمال کن iterable کی گریعناصر د ایاعداد  یرا بر رو یمختلف راتییتغ یتا به سادگ دهدیبه شما امکان م `)(map`. تابع میشد

 . دیبه دست آور

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا Anyو  Filter ،All:  46**فصل 

 

 :**Filterمقدمه به  46.1**



  

 

  ک یرا به عنوان    کنندی را که شرط تابع را برآورده م  ی و عناصر  کندیاعمال م  iterable  کی   یکننده را بر رو   لتر یتابع ف  کی   `)(filter`  تابع

iterable  گرید   ای  ست یل  کیرا از    یعناصر  دیخواهیکه شما م  یکارآمد است زمان   اریابزار بس   نی. اگرداندی بر م  دیجد  iterable  ها بر اساس

 . دیانتخاب کن یخاص طیشرا

 

 :**filterساختار تابع   46.2**

 است: ریبه صورت ز `)(filter`تابع  ساختار

filter(function, iterable) 

 

 

- `function`عناصر  یبر رو  لتریکه به عنوان ف ی: تابعiterable  شودی اعمال م. 

- `iterable`هر  ایتاپل،  ست،ی: لiterable آن تابع  یکه بر رو  یگر ید`function` شودی اعمال م. 

 

 :** filter**نمونه استفاده از  

numbers = [1, 2, 3, 4, 5, 6] 

even_numbers = filter(lambda x: x % 2 == 0, numbers)  #  انتخاب اعداد زوج 

 
 

 :**ست یبه ل جهینت لیتبد 46.3**

 .دیکن لیتبد ست یآن را به ل دیتوانیم ست،یل کی به عنوان  جی مشاهده نتا یاست. برا iterableاز نوع   `)(filter`تابع  جهینت

 

 :**ست یبه ل  filter  جهینت لی**نمونه تبد

even_numbers_list = list(even_numbers)  #  تبدیل به لیست 

 [6 ,4 ,2] :نتیجه #

 
 

 

 

 

 :** Allتابع  46.4**



  

 

. اگر همه عناصر شرط را برآورده  ری خ  ای  کنندی شرط داده شده را برآورده م  iterable  کی تمام عناصر    ایکه آ  کندیم  ی بررس  `)(all`  تابع

 . گرداندی بر م Falseصورت، مقدار  نیا ر یدر غ گرداند؛ی بر م Trueمقدار  `)(all`کنند، 

 

 :**all**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [2, 4, 6, 8, 10] 

are_even = all(x % 2 == 0 for x in numbers)  #  آیا همه اعداد زوج هستند؟ 

 True :نتیجه #

 
 

 :** Anyتابع  46.5**

از عناصر    یک ی. اگر حداقل  ریخ  ای  کندی شرط داده شده را برآورده م  iterable  کی از عناصر    یکیحداقل    ایکه آ  کندی م  یبررس  `)(any`  تابع

 .گرداندی بر م Falseصورت، مقدار  نیا ر ی در غ گرداند؛ی بر م Trueمقدار  `)(any`شرط را برآورده کند، 

 

 :**any**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [1, 3, 5, 7, 8] 

has_even = any(x % 2 == 0 for x in numbers)  #  آیا حداقل یکی از اعداد زوج است؟ 

 True :نتیجه #

 
 

 :** یریگجهینت 46.6**

 ط یشرا  یابیخاص و ارز  طیانتخاب عناصر با شرا  یتوابع برا  نی. امیآشنا شد  تون یدر پا  `)(any`، و  `)(filter()`  ،`all`فصل، با توابع    نیا  در

برا نظر  همچن  دیمف  اریبس   iterableعناصر    یمورد  توابع    نیهستند.  از  استفاده  ،  `()sorted()`  ،`min()`  ،`max()`  ،`reversed()`  ،`len`با 

`abs()` ،`sum)(` و ،`round)(` دهندی ها را انجام مداده  یمتداول رو یهاات ی که عمل میآشنا شد. 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 ** Sorted ،Min ،Max ،Reversed ،Len ،Abs ،Sum: توابع  47**فصل 

 

 :** Sortedتابع  47.1**

را بر    iterable  کی  دهدی تابع به شما امکان م  ن ی. اگرداندی از آن باز م  ید یجد  یو نسخه  کندی را مرتب م  iterable  کی   `)(sorted`تابع  

 .دیکن  جادیشده ا نییبه تع ایآن  ریاساس مقاد

 

 :**sorted**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [5, 1, 3, 2, 4] 

sorted_numbers = sorted(numbers)  #  سازی لیست اعدادمرتب  

 [5 ,4 ,3 ,2 ,1] :نتیجه #

 
 

 :** Minتابع   47.2**

 است.  دیتاپل مف ای ست یل کیعنصر   نیمقدار کمتر افتنی ی تابع برا نی. اگرداندیرا باز م iterable کی عنصر   نیکمتر `)(min` تابع

 

 :**min**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [5, 1, 3, 2, 4] 

min_number = min(numbers)  #  یافتن کمترین عدد 

1نتیجه:  #  

 
 

 :** Maxتابع  47.3**

 است.  دیتاپل مف ای ست یل کی عنصر  نیمقدار بزرگتر افتنی یتابع برا نی . اگرداندی را باز م iterable کی عنصر   نیبزرگتر `)(max` تابع

 

 :**max**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [5, 1, 3, 2, 4] 

max_number = max(numbers)  #  یافتن بزرگترین عدد 

5نتیجه:  #  

 
 

 :** Reversedتابع  47.4**



  

 

  کیعناصر    ب یبازگرداندن ترت  یتابع برا  نی. اگرداندیمعکوس آن را باز م  یو نسخه  کندی را معکوس م  iterable  کی  `)(reversed`  تابع

 است. دیتاپل به صورت معکوس مف ای ست یل

 

 :** reversed**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

reversed_numbers = list(reversed(numbers))  # معکوس کردن ترتیب اعداد 

 [1 ,2 ,3 ,4 ,5] :نتیجه #

 
 

 :** Lenتابع   47.5**

 است. دیرشته مف ایتاپل  ست،یل ک ی تعداد عناصر  افت یدر یتابع برا  نی. اگرداندی را باز م iterable کی تعداد عناصر  `)(len` تابع

 

 :**len**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 

length = len(numbers)  #  تعداد عناصر لیست 

5نتیجه:  #  

 
 

 :** Absتابع  47.6**

 است. دیعدد مف  کیگرفتن مقدار مطلق  یتابع برا نی. اگرداندیعدد را باز م کی مقدار مطلق  `)(abs` تابع

 

 :**abs**نمونه استفاده از تابع 

number = -5 

absolute_value = abs(number)  #  مقدار مطلق عدد 

5نتیجه:  #  

 
 

 :** Sumتابع  47.7**

 است. دیتاپل مف  ای ست یل ک یمحاسبه مجموع اعداد  یتابع برا  نی. اگرداندی را باز م یعدد  iterable کیمجموع تمام اعداد  `)(sum` تابع

 

 :**sum**نمونه استفاده از تابع 

numbers = [1, 2, 3, 4, 5] 



  

 

total = sum(numbers)  #  مجموع اعداد لیست 

15نتیجه:  #  

 
 

 :** Roundتابع  47.8**

  ی گرد کردن اعداد اعشار   ی تابع برا  نی. اکندی به تعداد اعشار مشخص شده گرد م  ای  ح یعدد صح  نیکتریرا به نزد  ی عدد اعشار ̀ )(round̀  تابع

 است. دی مف ازیبه صورت مورد ن

 

 :**round**نمونه استفاده از تابع  

number = 3.14159 

rounded_number = round(number, 2)  #  اعشار 2گرد کردن عدد به  

3.14نتیجه:  #  

 
 

 :** یریگجه ینت 47.9**

از توابع    نیا  در با استفاده  و  `)(sorted()`  ،`min()`  ،`max()`  ،`reversed()`  ،`len()`  ،`abs()`  ،`sum`فصل،   ،`round)(`  که   میآشنا شد

 هستند.  دیمف اریس ب تون یها در پاداده  لیو تحل ت یریمد یتوابع برا  نی. ادهندی ها را انجام مداده  یمتداول رو  یهاات یعمل

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 ** Pythonدر زبان  Zip: تابع 48**فصل 

 

 :**Zipمقدمه به تابع  48.1**

اطلاعات    دهدی تابع به شما امکان م  نیبا هم است. ا  iterableچند    ای( دو  zip)  ب یترک   یابزار کارآمد برا  کی  Pythonدر زبان    `)(zip`تابع  

 . دیکن جادیها ااز تاپل دیجد  iterable کی کرده و   یبندرا در کنار هم گروه  گرید iterable ای تاپل  ست،یل نیاز چند

 

 :**Zipاستفاده از تابع   48.2**

از عناصر متناظر از    ییهاتاپل  `)(zip`. تابع  دیبه آن ارائه ده  یرا به عنوان ورود  iterableچند    ایدو    دی، شما با`)(zip`استفاده از تابع    یبرا

 .شودیتر مشخص مکوتاه  iterableها بر اساس . تعداد تاپلکندی م جادیا iterableهر 

 

 :**zip**نمونه استفاده از تابع 

names = [" سارا" ,"محمد" ,"علی"] 

scores = [85, 92, 78] 

 

zipped_data = zip(names, scores)  #  ها و امتیازها ترکیب لیست نام  

result = list(zipped_data) 

([ 78(, )'سارا', 92(, )'محمد', 85نتیجه: ])'علی',  #  

 
 

 :**هاست یبه ل Zip یهاانتفال داده  48.3**

  ی . برادیکن  ل یتبد  iterable  گر ید  ا ی  هاست یشده است را به ل  جادی ا  `)(zip`که توسط تابع    ییهاداده   دی مواقع، شما ممکن است بخواه  یبعض

 . دیاستفاده کن `)(zip`تابع  جهینت یبر رو  `)(list`از تابع   دیتوانی کار، شما م نیانجام ا

 

 :**هاست یبه ل Zip یها**نمونه انتقال داده 

names = [" سارا" ,"محمد" ,"علی"] 

scores = [85, 92, 78] 

 



  

 

zipped_data = zip(names, scores)  #  ها و امتیازها ترکیب لیست نام  

result = list(zipped_data)  #  تبدیل به لیست 

([ 78(, )'سارا', 92(, )'محمد', 85نتیجه: ])'علی',  #  

 
 

 

 

 :** Zipمربوط به تابع  یهانکته  48.4**

 است.  دیمف اریبا هم بس  iterableچند  ای دو  یهاداده  ب یترک یبرا `)(zip`تابع  -

 .شودی تر مشخص مکوتاه  iterableبر اساس  `)(zip`شده توسط  جادیا ی هاتعداد تاپل  -

 .دی استفاده کن  iterable گر ید ای هاست یبه ل جی نتا لیتبد ی برا `)(list`از توابع مانند  دیتوانی شما م -

 

 :** یریگجه ینت 48.5**

  ی ها از داده   ییهاو تاپل   د یرا به هم متصل کن  iterableچند    ا یدو    یهاداده   دهدیکه به شما اجازه م  م یآشنا شد  `)(zip`فصل، با تابع    نیا  در

 .د یمنبع به صورت همزمان استخراج کن نیاطلاعات متناظر را از چند دیخواهیکه م یاست زمان دی تابع مف نی. ادیکن  جادیمتناظر ا

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 ** Pythonدر زبان  Error Handling: 49**فصل 

 

 :**Error Handlingمقدمه به  49.1**

خطاها مقابله کرده و    نیبا ا  دهدیبه شما امکان م  Error Handling.  دیرو شوممکن است با خطاها و استثناءها روبه   شهیهم  ،یس ینودر برنامه

  Error Handling  یبرا   `try`, `except`, `finally`مانند    ییاز ساختارها  دیتوانی، شما مPython. در زبان  دیاجرا کن  یبرنامه خود را به درست

 . دیاستفاده کن

 

 :** exceptو   tryاستفاده از  49.2**

بلافاصله به بخش   افتد،یاتفاق ب  ییکه خطا  ی و در صورت  دیاجرا کن  `try`را در داخل    یکد  دهدیبه شما اجازه م  `except`و    `try`  ساختار

`except` دیادامه ده یو برنامه را به درست دیتا با خطا برخورد کن دیمنتقل شو. 

 

 :** exceptو  try**نمونه استفاده از  

try: 

    number = int(input("لطفاً یک عدد وارد کنید: ")) 

    result = 10 / number 

    print("نتیجه: ", result) 

except ZeroDivisionError: 

    print("خطا: تقسیم بر صفر مجاز نیست.") 

except ValueError: 

    print("خطا: ورودی باید یک عدد باشد.") 

 
 

 :**finallyاستفاده از   49.3**

  ی مکان مناسب برا  کیبخش به عنوان  نیبدون خطا( اجرا شود. ا ایهر حالت )با   یکه برا دیرا اجرا کن یکد دهدی اجازه م `finally` ساختار

 .شودیداده استفاده م گاهیاتصال به پا ای هال یمانند بستن فا ییهای زکار یانجام تم 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 :**finally**نمونه استفاده از  

file = None 

try: 

    file = open("example.txt", "r") 

    data = file.read() 

    print(data) 

except FileNotFoundError: 

    print("خطا: فایل مورد نظر یافت نشد.") 

finally: 

    if file is not None: 

        file.close() 

 
 

 :**Exceptionاستفاده از  49.4**

را در   یعموم  ی تمام خطاها  دهدی به شما اجازه م  ن ی. ادیهمه انواع خطاها استفاده کن  ت یریمد  ی برا  `except Exception`از    دیتوانی م  شما

 .دی کن ت یریمد `except`بلاک  کی

 

 :** except Exception**نمونه استفاده از 

try: 

    result = 10 / 0 

except Exception as e: 

    print("خطا: ", e) 

 
 

 :** Error Handlingمربوط به  یهانکته 49.5**

- Error Handling دیاجرا کن یبا خطاها مقابله کرده و برنامه خود را به درست دهدیبه شما امکان م. 



  

 

 .دیاستفاده کن  Pythonدر  Error Handling  ی برا `try`, `except`, `finally` یاز ساختارها  دیتوانی شما م -

 . دیهمه انواع خطاها استفاده کن ت یری مد یبرا `except Exception`از  دیتوانی م -

 

 :** یریگجه ینت 49.6**

آشنا    Pythonخطاها در زبان    ت یریمد  یبرا  `try`, `except`, `finally`  یو استفاده از ساختارها   Error Handlingفصل، با مفهوم    نیا  در

 . دیکن دارتریو پا ترمن یخود را ا یهابرنامه  دهندیهستند و به شما امکان م یس ینودر برنامه یمهم اری بس  میمفاه  نی. امیشد

 

 

 ** Pythonها در زبان   Module: 50**فصل  

 

 ها:** Moduleمقدمه به  50.1**

که کد    دهدیداده و اجازه م  یمرتبط را در خود جا  ی هاو کلاس   رهایاست که توابع، متغ  Python  ل یفا  کی  Module  ک ی،  Pythonدر زبان  

و مد منظم  به صورت  برنامه    یدهسازمان   ریپذت یریشما  هر  ماژول  تواندیم  Pythonشود.  پروژه    یگرید  یها از  طر  ا یکه در همان    ق یاز 

 دسترس هستند، استفاده کند.  رمختلف د یهاج یپک

 

 :** Module جادیا 50.2**

 مرتبط در آن. یرهایتوابع و متغ فیو تعر `py.`با پسوند  Python لیفا کی  جادیتوسط ا دیکن جادیا Module کی  دیتوانیم شما

 

 :** `my_module.py`با نام  Module**مثال  

 تعریف تابع در ماژول  #

def greet(name): 

    return f" سلام{name}" 

 

 تعریف متغیر در ماژول  #

PI = 3.14159 

 
 

**50.3 Import Module**: 

 . `import`( با استفاده از دستور import) دیآن را وارد کن دی، شما باPython یدر برنامه Module  کیاستفاده از  یبرا

 



  

 

 :**Import Module**مثال 

 وارد کردن ماژول  #

import my_module 

 

 استفاده از تابع ماژول  #

greeting = my_module.greet(" علی") 

print(greeting)  #  خروجی: سلام علی 

 

 استفاده از متغیر ماژول  #

print(my_module.PI)  #  :3.14159خروجی  

 
 

 

 :**Aliasesاستفاده از  50.4**

کار باعث کاهش طول    نی. ادیاند، استفاده کنشده  فیکه در آنها تعر  یتوابع  ایها  Module  ی( براaliasesمخفف )  یهااز نام   دیتوانیم  شما

 .شودیآن م ییکد و بهبود خوانا

 

 :**Aliases**مثال استفاده از 

import my_module as mm  #  تعریف نام مخفف برای ماژول 

 

 استفاده از نام مخفف برای تابع ماژول  #

greeting = mm.greet(" علی") 

print(greeting)  #  خروجی: سلام علی 

 
 

 :** from...importاستفاده از  50.5**

 .دی وارد کن می ماژول به صورت مستق کیخاص را از   ریمتغ  ایچند تابع   ای کی  دیتوانیم شما

 

 :** from...import**مثال استفاده از 

from my_module import greet, PI  #  وارد کردن تابع و متغیر خاص از ماژول 

 

وارد شدهاستفاده از تابع و متغیر   #  

greeting = greet(" علی") 

print(greeting)  #  خروجی: سلام علی 

print(PI)  #  :3.14159خروجی  



  

 

 
 

 :** Built-in Modulesاستفاده از  50.6**

  ی . برا دیمختلف استفاده کن  ی انجام کارها  یاز آنها برا   د یتوانی اند و مشده   فیاست که قبلاً تعر  Built-in  یادیتعداد ز   یهاماژول   یدارا   تون یپا

 .دهدیارائه م  یدیمف یاضیر  یابزارها `math`مثال، ماژول 

 

 

 

 

 

 

 :** `Built-in Module `math**مثال استفاده از 

import math 

 

result = math.sqrt(25)  # محاسبه جذر 

print(result)  #  :5.0خروجی  

 
 

 :** Moduleمربوط به   یهانکته 50.7**

- Moduleدیکن ت یریو مد یدهکدتان را سازمان  دهندی ها به شما اجازه م. 

 . دیآنها استفاده کن یرهای و از توابع و متغ دیوارد کن  `import`ها را با استفاده از دستور Module  دیتوانی شما م -

 وار  می خاص را به صورت مستق یرها ی توابع و متغ دیتوانیم  `from...import`از توابع  -

 

 .دیکن د

- Python یهاماژول  یدارا Built-in  دهندیرا ارائه م یدیمف یاست که ابزارها  یاریبس. 

 

 :** یریگجه ینت 50.8**

.  می خود وارد کن  یهاکرده و در برنامه  جادیها را ا Moduleچگونه   می ادگرفتی و   می را آموخت Pythonها در زبان Moduleفصل، مفهوم   نیا در

کد و    یدر سازمانده  یها ابزار مهمModule. میآنها آشنا شد  یرها ی و نحوه استفاده از توابع و متغ  Built-in Modulesبا استفاده از    ن یهمچن

 ها هستند. برنامه یریپذانعطاف  ت یقابل شیفزاا



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** Python( در زبان Object-Oriented Programming) یی گرا ی: ش 51**فصل  

 

 :**ییگرا یمقدمه به ش 51.1**

(  Classesها )( و کلاس Objects) اءی کد خود را با استفاده از اش دهدیاست که به شما امکان م یس ینوبرنامه  می پارادا کی ( OOP) ییگرا یش

 اند.قابل استفاده گریها و توابع هستند که با هم مرتبطند و به صورت مستقل از کد داز داده  یامجموعه  اءی ، اشOOP. در دیکن یسازمانده

 

 :** اءی ها و اشکلاس  51.2**

( و متدها  attributes)  های ژگیو  توانندی ها مساخته شود. کلاس   دیبا  ء یش  کی که چگونه    کندی م  فیکلاس تعر  کی(:**  Class**کلاس )  -

(methodsرا تعر )یالگو  کیکلاس  گر،یکنند. به عبارت د فی ( ساختblueprintبرا )است.  اءیاش جادیا ی 

 

 کلاس:**  فی**مثال تعر

class Car: 

    def __init__(self, make, model): 

        self.make = make 

        self.model = model 

 

    def drive(self): 

        print(f"{self.make} {self.model} is driving.") 



  

 

 
 

  ها ی ژگیو  یدارا   اءی. اششودی م  جادیساخت کلاس ا  ی کلاس است که با استفاده از الگو  کینمونه از    کی  ءیش  ک ی (:**  Object)  ءی **ش  -

 اند.شده  فیو متدها هستند که از کلاس تعر

 

 :** اءیاش جادی**مثال ا

car1 = Car("Toyota", "Camry") 

car2 = Car("Honda", "Civic") 

 
 

 و متدها:** های ژگیو 51.3**

  ک ی  یداخل  ی های ژگیو  های ژگیو  گر،ی. به عبارت دشوندیمرتبط م  ءیهستند که به ش  ییهاداده   های ژگی(:** وAttribute)  یژگی**و  -

 . کنندیم یهستند که اطلاعات را نگهدار ءیش

 

 

 :**های ژگیو فی**مثال تعر

class Person: 

    def __init__(self, name, age): 

        self.name = name 

        self.age = age 

 
 

داشته باشند    یدسترس  های ژگیبه و  توانندی. آنها م شوندی اعمال م  اءی اش  یهستند که بر رو  یی(:** متدها عملکردهاMethod**متد )   -

 آنها انجام دهند. یرو ییهاات ی و عمل

 

 متدها:**  فی**مثال تعر

class Circle: 

    def __init__(self, radius): 

        self.radius = radius 

 

    def area(self): 

        return 3.14 * self.radius * self.radius 

 
 



  

 

 (:** Inheritance) یبرمفهوم ارث  51.4**

کلاس پدر را به کلاس    یو متدها   های ژگیو و  دیکن   جادیوالد( ا  ایکلاس موجود )پدر    کی را از    دیکلاس جد  کی  دهدی به شما اجازه م  یبرارث

 .دیمرتبط داشته باش یهاکلاس  یبرا یبهتر یدهکد را باز استفاده کرده و سازمان  دهدی به شما امکان م یژگ یو  نی. ادیکن یارث بر  دیجد

 :** یبر**مثال ارث 

class Animal: 

    def __init__(self, name): 

        self.name = name 

 

    def speak(self): 

        pass  #  متد خالی 

 

class Dog(Animal): 

    def speak(self): 

        return f"{self.name} says Woof!" 

 

class Cat(Animal): 

    def speak(self): 

        return f"{self.name} says Meow!" 

 
 

 (:** Polymorphism)  سمیمورفیمفهوم پل 51.5**

برا  یمتدها  ایتوابع    دهدی به شما امکان م  سمیمورفیپل با استفاده از تعر  اءیاش  یمشابه را  پ  یهاف یمختلف   نی. به ادیکن   یسازاده ی مختلف 

 مختلف عمل کنند. اءی اش یکه بر رو دیرا بساز یتوابع دیتوانیشما م ب،یترت

 

 :** سمیمورفی **مثال پل

def animal_sound(animal): 

    return animal.speak() 

 

dog = Dog("Buddy") 

cat = Cat("Whiskers") 

 

print(animal_sound(dog))  #  خروجی: Buddy says Woof! 

print(animal_sound(cat))  #  خروجی: Whiskers says Meow! 

 
 

 :** OOPمربوط به  یهانکته 51.6**



  

 

- OOP بازاستفاده و  ت ی و از قابل دیکن  یکد را سازمانده دهدیبه شما امکان م 

 

 .دیبربهره  یشتر ی ب یریپذانعطاف  

 . شوندی ها استفاده مها در برنامهکد و داده  ت یریمد یبرا یبه صورت اصول اءی ها و اشکلاس  -

 . دیمشابه را بازاستفاده کن یهاو کلاس  دی کد را بهبود ببخش کنندی به شما کمک م سمیمورفی و پل یبرارث   میمفاه  -

 

 :** یریگجهینت 51.7**

  جاد ی ا  یرتریپذتر و انعطاف   شدهی کد خود را به صورت سازمانده  دهدیاست که به شما امکان م  یس ینومفهوم مهم در برنامه  کی   ییگرا  یش

 .دیده  شیبازاستفاده را افزا ت یو قابل دیس یبهتر بنو ت ی ف یبا ک ییهابرنامه  دیتوانی م اء،یها و اش . با استفاده از کلاس دیکن

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا `repr` ی: بررس52**فصل  

 

 :** `repr`مقدمه به  52.1**

به ما    `repr`.  شودی استفاده م  ءی ش  کی( از  کننده ف ی)توص  ریقابل تفس   یارشته  شینما  یاست که برا  ژهی تابع و  کی  `repr`تابع    تون،یزبان پا  در

 . میکسب کن یشتر ی اطلاعات ب می بتوان هاء یو ش  رهایتا در ارتباط با متغ می کن جادیا  ءیش کیاز  یمفهوم  شینما کی دهدی اجازه م

 

 کلاس:**   کیدر  `repr` فیتعر 52.2**

  یفیرشته برگرداند که توص  کی  دیتابع با  نی . ادیکن  فیخود تعررا در کلاس    __`repr`__تابع    دیکلاس، شما با  کیدر    `repr`استفاده از    یبرا

 کند.  جادیرا ا ءیاز ش

 

 :**__`repr`__ فی**مثال تعر

class Person: 

    def __init__(self, name, age): 



  

 

        self.name = name 

        self.age = age 

 

    def __repr__(self): 

        return f"Person(name='{self.name}', age={self.age})" 

 
 

 :**`repr`استفاده از  52.3**

ها  و تست   باگ ید  یاطلاعات برا   نی. امیاستفاده کن  ءی ش  کیاطلاعات    شینما  یبرا   `repr`از تابع    میتوانیدر کلاس، م  __`repr`__  فیتعر  با

 هستند.  دیمف اریبس 

 

 :**`repr`**مثال استفاده از 

person = Person("Alice", 30) 

print(repr(person))  #  خروجی: Person(name='Alice', age=30) 

 
 

 :**`repr`مرتبط با  یهانکته  52.4**

- `repr` شود.  ری تفس  تون یرشته باشد که توسط پا کی  دیبا 

 فراهم کند.  ءی ش کی ی بازساز یرا برا  یاطلاعات کاف دیبا `repr`معمولاً  -

 استفاده شود. یبصر  یفرمت ظاهر ک ی شینما یبرا دیباشد و نبا کنندهف یو توص یمفهوم دیمعمولاً با `repr`که  دیتوجه داشته باش -

 

 :** یریگجه ینت 52.5**

  ی هادر کلاس   __`repr`__  ف یاست. با تعر  ءی ش  ک یاطلاعات    کننده ف یو توص  یمفهوم  شینما  ی ابزار قدرتمند برا  کی   تون یدر پا  `repr`  تابع

 است.  دیمف اریبس  گران یها و تعامل با کد دتست  باگ،ید یکه برا  دیده  شیرا نما ءیاز ش یاطلاعات مفهوم  دیتوانی خود، م

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یدر پا Propertiesو  Setterو   Getter ی: بررس 53**فصل  

 

 :** Propertiesو  Setterو  Getterمقدمه به  53.1**

  ک ی  ریمقاد  رییبه و تغ  یدسترس  دهندیهستند که به شما امکان م  یی( ابزارهاSetter( و سترها )Getterگترها )  ءگرا،یش  یس ینوبرنامه  در

گترها و سترها به    دهد،یکلاس را م  یهایژگ یبه و  میمستق  یاجازه دسترس  تون یکه پا  یی. از آنجادیعضو کلاس( را کنترل کن  ری)متغ  یژگیو

 هستند.  دیمف می رمستقیصورت غ 

 

 :** تون ی( در پاGetterگترها ) 53.2**

 .شودی آغاز م _`get`گتر معمولاً با  کی . نام دیرا بخوان یژگیو کی مقدار  دهدیمتد است که به شما امکان م کی ( Getterگتر ) کی

 



  

 

 گتر:**  فی**مثال تعر

class Circle: 

    def __init__(self, radius): 

        self._radius = radius  #  شدهویژگی حفاظت  

 

    def get_radius(self): 

        return self._radius 

 

    def area(self): 

        return 3.14 * self._radius ** 2 

 
 

 :** تون ی( در پاSetterسترها ) 53.3**

 .شودیآغاز م _`set`ستر معمولاً با  کی . نام دیده رییرا تغ  یژگیو کی مقدار  دهدیمتد است که به شما امکان م کی ( Setterستر ) کی

 

 

 

 

 

 

 

 

 ستر:**  فی**مثال تعر

class Circle: 

    def __init__(self, radius): 

        self._radius = radius  #  شدهویژگی حفاظت  

 

    def get_radius(self): 

        return self._radius 

 

    def set_radius(self, radius): 

        if radius >= 0: 

            self._radius = radius 

 



  

 

    def area(self): 

        return 3.14 * self._radius ** 2 

 
 

 :** تون یدر پا Propertiesاستفاده از   53.4**

Properties  پاهای ژگی)و ترک  تون ی( در  برا   ب یاز  م  یهای ژگی و  ف یتعر  یگترها و سترها  استفاده  اکنندیکلاس  اجازه    های ژگیو  نی .  به شما 

 .دیمورد استفاده قرار ده یعاد  یهایژگ یرا مثل و های ژگیو دهندیم

 

 :**Properties**مثال استفاده از 

class Circle: 

    def __init__(self, radius): 

        self._radius = radius  #  شدهویژگی حفاظت  

 

    @property 

    def radius(self): 

        return self._radius 

 

    @radius.setter 

    def radius(self, value): 

        if value >= 0: 

            self._radius = value 

 

    def area(self): 

        return 3.14 * self._radius ** 2 

 
 

 

 :**Propertiesو   Setterو  Getterمرتبط با  یهانکته 53.5**

 . دیداشته باش یشتر یکنترل ب  های ژگیو  ریمقاد ریی و تغ ی دسترس یبرا دهدی استفاده از گترها و سترها به شما امکان م -

  د ی نبا یدسترس م یبه طور مستق های ژگیتا نشان دهد که و شودی( شروع م_) رخط یز ک یشما معمولاً با  یهایژگ یکه نام و دیتوجه داشته باش -

 داشته باشند.

و از گترها و سترها به    ندیایبه نظر ب  یعاد  یهای ژگیکه مثل و  دیکن  فیرا تعر  ییهای ژگیو  دهدیبه شما امکان م  Propertiesاستفاده از    -

 .دیها استفاده کن به آن  یدسترس یهاعنوان روش 

 



  

 

 :** یریگجهینت 53.6**

  ی بر رو   یشتری کنترل ب  دهندی ابزارها به شما اجازه م  ن ی. امیکرد  یرا بررس  تون یدر پا  Propertiesو    Setterو    Getter  م یفصل، مفاه  نیا  در

که مثل   دیکن  فیرا تعر  ییهای ژگیو  دهندیبه شما امکان م   Properties.  دیخود داشته باش  یهادر کلاس   های ژگیو  ریمقاد  رییو تغ  یدسترس

 . دیکن یها دسترسو با استفاده از گترها و سترها به آن   ندیای به نظر ب یعاد  یهای ژگیو

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 و تفاوت آنها**  تونی در پا Iterableو  Iterator ی: بررس 54**فصل  

 

 :** Iterableو   Iteratorمقدمه به  54.1**

Iterator    وIterable  ساختار خاص    کیها در  داده   شیمایو پ  احی اجت  یبرا  دهندی هستند که به شما اجازه م  تون یدر زبان پا  یدیدو مفهوم کل

 هستند.  تون یها در پافهم بهتر نحوه کار با داده  یدو مفهوم مهم برا نی. ادیاستفاده کن

 



  

 

**54.2 Iterable **: 

بزن  یبر رو  دیتوانیاست که م  یز ی)قابل تکرار( هر چ  Iterable  کی ترت  iterable)  دیآن حلقه  به  و  پ  یاعضا  ب یشود(  . دیکن  شیمایآن را 

 هستند.  Iterable تون یداده در پا یساختارها ریو سا های کشنریها، درشته ها،ست یل

 

 :** Iterable**مثال 

my_list = [1, 2, 3, 4, 5] 

for item in my_list: 

    print(item) 

 
 

**54.3 Iterator **: 

 __`iter`__دو متد باشد:    یدارا  دیبا  Iterator.  رودیبه کار م  Iterable  کی  یاعضا   شیمایپ  یاست که برا  ءیش  کی)تکرارکننده(    Iterator  کی

 . گرداندی را باز م Iterableدر   یکه مقدار بعد  __`next`__و  گرداندی را باز م Iteratorکه خود 

 

 :** Iterator**مثال 

my_list = [1, 2, 3, 4, 5] 

my_iterator = iter(my_list) 

print(next(my_iterator))  #  :1حاصل  

print(next(my_iterator))  #  :2حاصل  

 
 

 :** Iteratorو   Iterable نیتفاوت ب 54.4**

- Iterable دارد.  شیما یپ ت یو قابل دهدی ها را نشان ممجموعه از داده  کی 

- Iterator  کی شیمایپ فهی وظ Iterable گرداندیباز م ب یآن را به ترت یرا دارد و اعضا . 

- Iterable تابع  لهیبه وس`iter)(`  بهIterator شودی م لیتبد. 

- Iterator  با استفاده از تابع`next)(`  یاعضا Iterable  یکه به انتها یو در صورت گرداندیرا باز م Iterable کندیم جادیبرسد، خطا ا. 

 

 :** یریگجه ینت 54.5**

Iterable    وIterator  دیکن  شیمایپ  ب یها را به ترت داده   دهندیهستند که به شما امکان م  تون یدو مفهوم مهم در پا  .Iterable   مجموعه از    کی

 ازشکل ممکن    نیبه بهتر  دیتوانی دو مفهوم، م  نیا  نیها را دارد. با درک تفاوت بداده   نیا  شیمایپ  فهیوظ  Iteratorو    دهدیها را نشان مداده

 .دیاستفاده کن  تون یها در پاداده  شیمایپ لیپتانس 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** `for`حلقه  یدست جادیو ا `next`و  `iter` یمتدها  ی: بررس55**فصل  

 

 :** `next`و  `iter` یمقدمه به متدها 55.1**



  

 

. با استفاده  روندیها( به کار مها )تکرارکننده Iterator  شیمایو پ  جادیا  یهستند که برا  تون یدر زبان پا  یاساس  ییدو  `next`و    `iter`  یمتدها

 . دیکن شیمایپ ب یها را به ترتداده  دیتوانی متدها، شما م نیاز ا

 

 :** `iter`متد  55.2**

که به شما    کندیم  جادی )تکرارکننده( ا  Iterator  کیمتد    نی. اشودیم  فی)قابل تکرار( تعر  Iterable  کیمتد خاص است که در    کی  `iter`  متد

 . دیحلقه بزن Iterable یاعضا یبر رو  دهدیامکان م

 

 :**`iter`**مثال استفاده از متد 

my_list = [1, 2, 3, 4, 5] 

my_iterator = iter(my_list) 

 
 

 :**`next`متد  55.3**

. اگر به  گرداندی را باز م Iteratorدر  یمتد مقدار بعد نی. اشودی م ف ی)تکرارکننده( تعر Iterator کیمتد خاص است که در  ک ی `next` متد

 . شودیم جادیا `StopIteration`استثنا  کی د،یبرس  Iterator یانتها 

 

 :**`next`**مثال استفاده از متد 

my_list = [1, 2, 3, 4, 5] 

my_iterator = iter(my_list) 

next_value = next(my_iterator) 

 
 

 :** `for`حلقه  یدست جادیا 55.4**

  ی بر رو یبه صورت دست دهدیکار به شما امکان م نی. ا`next`و  `iter` یبا استفاده از متدها دیکن جادیا `for`حلقه  یدست کی دیتوانیم شما

 .د یحلقه بزن  Iterable کی  یاعضا

 

 

 

 

 :**`for`حلقه  یدست جادی**مثال ا

my_list = [1, 2, 3, 4, 5] 



  

 

my_iterator = iter(my_list) 

 

while True: 

    try: 

        item = next(my_iterator) 

        print(item) 

    except StopIteration: 

        break 

 
 

 :** `next`و  `iter` یمرتبط با متدها یهانکته 55.5**

 .شوندی ها استفاده مIterator شیمایو پ جادیا  یبرا  `next`و   `iter` یمتدها  -

 .دیکن  شیمایرا پ Iterable ک ی یاعضا ب یبه ترت دیتوانی متدها، م نیبا استفاده از ا -

 .دیحلقه بزن  Iterable کی یاعضا   یبر رو یبه صورت دست دهدیبه شما امکان م `next`و  `iter` یبا متدها `for`حلقه   یاستفاده از دست -

 

 :** یریگجهینت 55.6**

 . میکرد یبررس تون ی ها( در پا)تکرارکننده ها Iterator شیمایو پ جادیا یرا برا `next`و  `iter` یفصل، متدها نیا در

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 ** تون یدر پا Generators  ی: بررس56**فصل  

 

 :**Generatorsمقدمه به  56.1**

Generators  و از آنها در طول    دیکن دیرا تول ر یاز مقاد ییهادنباله  دهندی هستند که به شما امکان م  تون یاساس مهم در زبان پا ک یها( )مولد

 است. ان یپای ب یهادنباله دیتول ای بزرگ  یهاپردازش داده  یبرا  دیمفهوم مف نی. ادی( استفاده کن lazy) ی ریزمان به صورت تاخ

 

 :**Generators دیتول 56.2**

  د یتول یمقدار شود،ی اجرا م `yield`عبارت   کی که تابع  ی. هنگامشودیم فی تعر `yield`ها و عبارات مانند با استفاده از تابع  Generator کی

استفاده    Generator  کیبه عنوان    دیتوانیتابع م  نی. از اشودیواقع شده است متوقف م  `yield`که    یاتابع به همان نقطه  یو اجرا  شودیم

 .دیکن

 

 :**Generator کی فی**مثال تعر

def simple_generator(): 

    yield 1 

    yield 2 

    yield 3 

 

gen = simple_generator() 

 
 

 :** Generatorsاستفاده از  56.3**

Generators  د یتوانیکار م  ن یا  ی. برا دی از آنها استفاده کن  یشی مایو به صورت پ  د یکن  دیتول  یر یها را به صورت تاخداده   دهندی به شما امکان م  

 .دیاستفاده کن  `)(next`تابع  ای  `for`از حلقه 

 

 :** Generator کی**مثال استفاده از 

def simple_generator(): 

    yield 1 

    yield 2 

    yield 3 

 

gen = simple_generator() 

 

for item in gen: 



  

 

    print(item) 

 
 

 :**Generators یایمزا 56.4**

 . دندیبزرگ مف  یهاپردازش داده   یبرا   نیبنابرا  دارند،یمقدار را در هر لحظه در حافظه نگه م  کیفقط    Generators:  نهیمصرف حافظه به  -

و از آنها به مرور زمان استفاده   د یکن دیتول یر یها را به صورت تاخداده  دهندی به شما امکان م Generators: یری داده به صورت تاخ دیتول -

 .دیکن

 کنند.  دی ها را تولاز داده  ان یپایب  یهادنباله  توانندی م Generatorsدر طول زمان:  یداریپا -

 

 :** یریگجهینت 56.5**

Generators   یشیمایو از آنها به صورت پ  دیکن   دیتول  یریها را به صورت تاخ داده  دهندیهستند که به شما امکان م  تون یدر پا  یدیمف  یابزارها  

 کند. یشما کمک م  یهابرنامه  ییاست و به بهبود کارا  ان یپای ب  یهادنباله  دیتول   ایبزرگ    یهاپردازش داده   یبرا   دیمفهوم مف   نی. ادیاستفاده کن 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 ** تونیدر پا Functions: انواع استفاده از 57**فصل  

 

 :** Functionsمقدمه به انواع استفاده از  57.1**

  ی فصل، انواع مختلف  نی. در ادهندی خاص را انجام م  فهی وظ  کیکه    شوندیم  فیاز کد تعر  ییها)توابع( به عنوان بلاک   Functions  تون،یپا  در

 کرد. م یخواه یرا بررس Functionsاز استفاده از 

 

 :** Functionsو استفاده از   فیتعر 57.2**

  ف یتعر  هایتعداد دلخواه از ورود   کیبا    توانندی م  Functions.  شودی انجام م  `def`  یدیبا استفاده از کلمه کل  تون یدر پا  Function  کی  فیتعر

 کنند. دیرا تول یدلخواه  یشوند و مقدار خروج

 

 :** Function کی و استفاده از  فی**مثال تعر

def add(x, y): 

    result = x + y 

    return result 

 

sum = add(3, 4)  # فراخوانی تابع و ذخیره نتیجه در متغیر sum 

 
 

 :** رهایبه عنوان متغ Functionsاستفاده از  57.3**

به توابع   یتوابع را به عنوان ورود  دهدیبه شما امکان م  نی. ارندیمورد استفاده قرار گ  رهایبه عنوان متغ  توانندیم  زین  Functions  تون،یپا  در

 . دیاستفاده کن  یمنتقل کرده و از آنها به عنوان خروج گرید

 

 :** ریبه عنوان متغ Function**مثال استفاده از 

def add(x, y): 

    result = x + y 

    return result 

 

def subtract(x, y): 

    result = x - y 

    return result 



  

 

 

operation = add  # تابع add  کنیم متغیر معرفی می را به عنوان یک  

result = operation(3, 4)  #  فراخوانی تابع انتخابی ( تواندمی   add یا subtract باشد) 

 
 

 (:** Nested Functions)  یتوابع داخل فیتعر 57.4**

به   توانندیدر دسترس هستند و م  یبه عنوان توابع محل یتوابع داخل نی. ادی کن فیتعر گریتوابع را در داخل توابع د د یتوانی شما م تون،یپا در

 داشته باشند.  یدسترس یدر داخل تابع اصل گریو توابع د رهایمتغ

 

 :**یتوابع داخل فی**مثال تعر

def outer_function(x): 

    def inner_function(y): 

        return y * 2 

    result = inner_function(x) 

    return result 

 
 

 :** یبه عنوان ورود Functionsاستفاده از  57.5**

  ی توابع را پارامتر   دهدیبه شما امکان م  نی . ادیمنتقل کن  گرید  Function  کیبه    یرا به عنوان ورود  Function  کی  دیتوانیم  تون،یپا  در

 . دیاستفاده چندگانه کن ت یقابل یواحدتر و دارا

 

 :** یبه عنوان ورود Function**مثال استفاده از 

def apply_operation(x, operation): 

    result = operation(x) 

    return result 

 

def double(x): 

    return x * 2 

 

result = apply_operation(3, double)  # اعمال تابع double  3بر روی عدد  

 
 

 :** یبه عنوان خروج Functionsاستفاده از  57.6**

توابع را به عنوان    دهدی مفهوم به شما امکان م  ن ی. ادیبازگردان  گر ید  Function  کی از    ی را به عنوان خروج  Function  ک ی  دیتوانی م  شما

 .دی کن دی تول گریاز توابع د یاجهینت



  

 

 

 

 

 

 :** یبه عنوان خروج Function**مثال استفاده از 

def create_multiplier(factor): 

    def multiplier(x): 

        return x * factor 

    return multiplier 

 

double = create_multiplier(2)  # تولید یک تابع جدید ( تابع double) 

result = double(3)  # اعمال تابع double  3بر روی عدد  

 
 

 :** یر یگجهینت 57.7**

و استفاده از توابع تا ارسال توابع به عنوان    فی. از تعرمیکرد  یرا بررس  تون یدر پا  Functionsاز استفاده از    یفصل، ما انواع مختلف  نیا  در

کد خود را    دهندیهستند و به شما امکان م  تون یپا  یس ینواساس مهم در برنامه   کی   Functions  ،یو بازگرداندن توابع به عنوان خروج  یورود

 . دیکن ت یریو قابل توسعه نوشته و مد یاصورت مؤسسه هب

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 ** Pythonدر زبان  Decorators ی: بررس 58**فصل  

 

 :**Decoratorsمقدمه به  58.1**

  ی های ژگیبه آن و   ای  دیده  ریی تابع را تغ  کی عملکرد    دهندیهستند که به شما امکان م  یقدرتمند  یاز ابزارها  یکی  Decorators  تون،یپا  در

اعمال    یدر تابع اصل  میمستق  رات ییتغ  نکهیبدون ا  دیکن  یو بازساز   دهیکد را بهبود بخش  دهندی به شما امکان م  Decorators.  دیاعمال کن   یاضاف

 .دشو

 

 :**Decorator فیتعر 58.2**

Decorator  تغ   ردیگیم  یرا به عنوان ورود  گر یتابع د  کیتابع است که    کی ا  ی راتییو  با    Decorator.  کندی م  جادیدر عملکرد آن  معمولاً 

 .شوندی م فیمجموعه تعرو توابع بالا   یها، توابع داخلاستفاده از تابع 

 

 :**Decorator فی**مثال تعر

def my_decorator(func): 

    def wrapper(): 

        print(" تابعقبل از اجرای  ") 

        func() 

        print("بعد از اجرای تابع") 

    return wrapper 

 

@my_decorator 

def say_hello(): 

    print("سلام") 

 

say_hello() 

 
 

 :** Decoratorsاستفاده از   58.3**



  

 

  Decoratorکار    نی. ادیتابع مورد نظر قرار ده  یتگ بر رو  کی به عنوان    `@`آن را با علامت    دیتوانی، شما مDecorator  کی استفاده از    یبرا

 .کندیرا به تابع مورد نظر اعمال م

 

**58.4 Decorators و استفاده چندگانه:**   یداخل 

 . دیتابع اعمال کن کی  یرا بر رو Decorator  نیهستند( و چند  Decoratorکه خود   Decorators یعنی) یداخل  Decorators  دیتوانیم شما

 

 

 :** Decorator نی**مثال استفاده از چند

def uppercase_decorator(func): 

    def wrapper(): 

        result = func() 

        return result.upper() 

    return wrapper 

 

def exclamation_decorator(func): 

    def wrapper(): 

        result = func() 

        return result + "!" 

    return wrapper 

 

@exclamation_decorator 

@uppercase_decorator 

def say_hello(): 

    return " سلام" 

 

greeting = say_hello() 

 
 

 توابع:**  یپارامترها یبرا Decoratorsاستفاده از   58.5**

 . دیاستفاده کن زی ن یورود  یتوابع با پارامترها یرا برا  Decorator  دیتوانیم شما

 

 توابع با پارامترها:**  یبرا Decorator**مثال استفاده از 

def multiply_decorator(factor): 

    def real_decorator(func): 

        def wrapper(*args, **kwargs): 



  

 

            result = func(*args, **kwargs) 

            return result * factor 

        return wrapper 

    return real_decorator 

 

@multiply_decorator(2) 

def multiply_by_two(number): 

    return number 

 

result = multiply_by_two(5) 

 
 

 :** یر یگجهینت 58.6**

Decorators به  یژگیو نی . ادیکن یو بازساز دهیعملکرد توابع را بهبود بخش دهندیهستند که به شما امکان م تون یقدرتمند در پا یژگی و کی

دست    یتابع اصل  فیبه تعر  نکهیبدون ا  دیرا به توابع اعمال کن  گرید  یهایژگ یو و  شینما  ک،ی مرتبط با لجست  راتییتا تغ  دهدی شما اجازه م

 هستند. دیمف اریو قابل توسعه بس  زیکد قابل خواندن، تم جادیا یهستند که برا تون یپا یس ینوابزار مهم در برنامه  کی Decorators. دیبزن

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** Pythonو نحوه کار با آن در زبان  API  ی: بررس 59**فصل  

 

 :**APIمقدمه به  59.1**

API    مخفف عبارت"Application Programming Interface"    ا یها  برنامه  نی ارتباط ب  یو دستورات است که برا  نیمجموعه از قوان  کیاست و  

  تراک ها و عملکردها را به اشارتباط برقرار کنند و داده   گر یکدیبا    دهندیها امکان مها به برنامه API.  ردیگیمورد استفاده قرار م  سان ینوبرنامه

 بگذارند.

 

 :** APIانواع  59.2**

 وجود دارد:  API یدو نوع اصل ،یس ینوبرنامه  یایدن در

 

1** .API  ( اWeb APIsوب  براAPIنوع    نی(:**  ب  یها  از طربرنامه   نیارتباط  م  نترنت یا  قیها  به  شوندیاستفاده  امکان  برنامه. آنها  ها 

  ، یاجتماع  یها رسانه  یهاAPIوب شامل    APIاز    ییهاکنند. مثال  افت یها را درها را ارسال کرده و داده درخواست   HTTPبا استفاده از    دهندیم

APIو  نیپرداخت آنلا ی هاAPIشوندی م یابر  یها. 

 

2** .API  یمحل  (Local APIsا **:)نوع    نیAPIشوند یدستگاه استفاده م  کی  یرو  ای  یمحل  ستمیس  کیها در  برنامه  نیارتباط ب  یها برا  .

 ها اطلاعات و عملکردها را به اشتراک بگذارند. برنامه  گریتا با استفاده از توابع و دستورات د دهندی ها امکان مآنها به برنامه 

 

 :** Pythonدر  APIنحوه کار با  59.3**



  

 

 دهند یها به شما امکان مکتابخانه   نی. ادیاستفاده کن ̀ requests`آماده مانند    یهااز کتابخانه  دیتوانی، شما مPythonدر زبان    APIکار با    یبرا

 .دیکن افت یها را درارسال کرده و داده  APIبه  HTTP یهادرخواست 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 :** API کیبه  GET**نمونه کد ارسال درخواست  

import requests 

 

# URL API  مورد نظر 

url = 'https://api.example.com/data' 

 

 API به GET ارسال درخواست #

response = requests.get(url) 

 

 بررسی وضعیت درخواست  #

if response.status_code == 200: 

    data = response.json()  # های دریافتی به فرمت تبدیل داده  JSON 

    print(data) 

else: 

    print(' درخواستخطا در  : ', response.status_code) 

 
 

 نوع درخواست:** نییتع 59.4**

API از جمله  کنند،ی م یبانیرا پشت یمختلف یهاها معمولاً درخواستGET داده(،  افتی)درPOST   ،)ارسال داده(PUT داده( و   یروزرسان )به

DELETE دیخود انتخاب کن   ازینوع درخواست مناسب را بر اساس ن د ی)حذف داده(. شما با. 

 



  

 

 :** API کیبه  POST**نمونه کد ارسال درخواست  

import requests 

 

# URL API  مورد نظر 

url = 'https://api.example.com/data' 

 

خواهید ارسال کنید هایی که می داده #  

data_to_send = {'key1': 'value1', 'key2': 'value2'} 

 

 API به POST ارسال درخواست #

response = requests.post(url, data=data_to_send) 

 

 بررسی وضعیت درخواست  #

if response.status_code == 201: 

    print('داده با موفقیت ارسال شد.') 

else: 

    print('خطا در درخواست: ', response.status_code) 

 
 

 :** API یکاربرد یهانمونه 59.5**

 (. هات ییتو افت یدر یبرا ترییتو APIمعتبر )مانند  هات یسااطلاعات از وب  افت یدر ی وب برا APIاستفاده از  -

 (. ی مال یهاانجام تراکنش  یبرا  نیپرداخت آنلا API)مثل   نیآنلا ی هاسیاتصال به سرو -

 مربوط به ابر(.  یهاAPIها )مانند ارسال داده  ای افت یدر یبرا گرید یبه سرورها  API یهاارسال درخواست  -

 (. IoT یهادستگاه  API)مثل  یمحل APIبا استفاده از  گرید یهاشبکه ا ی  یمحل یهااتصال به دستگاه  -

 

 :** یریگجهینت 59.6**

API ابزار قدرتمند در کی ها 

مختلف را   یها و عملکردها و داده   دیها ارتباط برقرار کنو دستگاه   هاس یها، سروبرنامه  گریبا د  دهندیهستند که به شما امکان م  یس ینوبرنامه 

  ازی ن  وردم  یها و داده   دیها کار کنAPIبا    یبه راحت   د یتوانی، شما مPythonمناسب در زبان    ی ها. با استفاده از کتابخانهدیبه اشتراک بگذار

 . دیارسال کن ای افت یخود را در

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** تون یها در پاداده گاهی: کار با پا60**فصل 

 

 ها:** داده  گاهیمقدمه به کار با پا 60.1**

و   یابیباز  ره،یها را ذخداده  دهندیها امکان مها به برنامهداده   گاهیافزارها است. پامهم در توسعه نرم   اتیاز جزئ  یکیها  داده   گاهیبا پا  کار

 . میپردازیم تون یپا یس ینوها در زبان برنامهداده  گاهیکار با پا یچگونگ یفصل، ما به بررس نیکنند. در ا ت یریمد

 

 ها:**داده  گاه یانواع پا 60.2**

 وجود دارد: یها، دو نوع اصلداده  گاهیپا نهیزم در

 

. کنندی ها استفاده مداده   نیها از جداول و روابط بداده   گاهینوع پا  نی(:** اRelational Databases)  یارابطه   یهاداده   گاهی. **پا1

 .شوندی م SQLiteو  MySQL ،PostgreSQLشامل  یارابطه یهاداده  گاهیاز پا ییهامثال

 

  ی موارد  یو اغلب برا   کنندی ها استفاده مداده  رهیذخ  یبرا  یمختلف  یها از ساختارهاداده   گاهینوع پا  نی:** اNoSQL  یهاداده   گاهی. **پا2

 Cassandraو    MongoDBشامل    NoSQL  یها داده   گاهی از پا  ییهابزرگ دارند مناسب هستند. مثال  اینامنظم    یهاداده   یساز  رهیبه ذخ  ازیکه ن

 .شوندیم

 



  

 

 :** تون یها در پاداده  گاهی کار با پا 60.3**

عبارتند    نهیزم  نیمعروف در ا  یهااز کتابخانه   ی. برخدیها استفاده کنداده   گاهی کار با پا  یبرا   یمختلف  یهااز کتابخانه  دیتوانیشما م  تون،یپا  در

 از:

 

- **SQLite **:شده است. یمعرف تون ی در پا یوب ساده که به صورت داخلکوچک و تحت  یاداده رابطه  گاهیپا کی 

 

-  **MySQL    وPostgreSQLبه آنها   تون یدر پا  یمختلف  یهابا استفاده از کتابخانه  دیتوانیپرکاربرد که م  یاداده رابطه  گاهی:** دو پا

 .دیمتصل شو

 

-  **MongoDB **:داده  گاهی پا کیNoSQL شودی و نامنظم استفاده م یساختار یهاداده  رهیذخ  یکه برا. 

 

 ها:**داده  گاهیکار با پا ینمونه کاربردها  60.4**

 ک یاطلاعات مانند اطلاعات کاربران، محصولات و سفارشات در  یابیو باز رهیذخ یها براداده  گاه یها:** از پاداده  یابیو باز رهی**ذخ -

 .شودی استفاده م نیفروشگاه آنلا

 

 .کنندیاستفاده م   ماتیمحتوا و تنظ رهیذخ یها براداده  گاه یاز پا  WordPressها مانند CMS **:(CMS)محتوا  ت یریمد یهاستم ی**س -

 

به دست   ید یتا الگوها و اطلاعات جد  شوندیم  ل یو تحل  هیو تجز  ی ابیها بازداده   گاهی داده، اطلاعات از پا  لی داده:** در تحل  لی**تحل  -

 . دیآ

 

 :** یریگجهینت 60.5**

و    می پرداخت  تون یها در پاداده   گاهیاز کار با پا  یافصل، به مقدمه  نیافزارهاست. در امهم در توسعه نرم   اتیاز جزئ   ی کیها  داده   گاهیبا پا  کار

 .می کرد یمربوط به آنها را بررس یها ها و کتابخانهداده  گاهی انواع پا

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** Tkinterو ورود به  GUI  ییابتدا ی: بررس61**فصل 

 

 :**تون یدر پا GUIمقدمه به  61.1**

GUI  مدرن است. با استفاده از    یکاربرد  یهابرنامه  یاجزا  نیتری از اصل  یکی   ،یکیگراف  یرابط کاربر   ایGUIها  با برنامه  توانندی ، کاربران م

 است.  تون یدر پا GUI جادیا ی معروف برا یهااز کتابخانه یکی Tkinterانجام دهند.   یکی مختلف را به صورت گراف اتیتعامل داشته و عمل

 

 :**Tkinterشروع با  61.2**

 :دیکتابخانه دار نیبه وارد کردن ا ازیشما ن تون،یدر پا  Tkinterشروع کار با  یبرا

import tkinter as tk 

 
 

 :دیکنی م جادی( اMain Window) یپنجره اصل کی سپس

root = tk.Tk() 



  

 

 
 

 :**GUI یهاالمان  جادیا 61.3**

 ها عبارتند از: المان   نیاز ا ی. برخ دیکن جادیا GUI  یهااز المان  یانواع مختلف دیتوانی ، شما مTkinter در

 

- Labelدهد. شیرا نما ریتصو ای متن  تواندی که م ی: برچسب متن 

- Buttonکند.  ک یکل تواندیکه کاربر م  یا: دکمه 

- Entryورود اطلاعات توسط کاربر.   ی: جعبه متن برا 

- Text : متن چند خطه.  شیرایو و شینما یجعبه متن بزرگ برا  کی 

- Canvas : یکیگراف اءیاش می ترس یبرا یصفحه نقاش کی . 

 

 ها:** و رفتار المان  های ژگیو میتنظ 61.4**

به   ای  دیده  ریی تغ  Label  کیمتن    دیتوانیمثال، م  ی. برادیکن  میآنها را تنظ  یو رفتارها   های ژگیو  دیتوانی، شما مGUI  یهاالمان   جادیاز ا  بعد

 . دی( اختصاص دهCommand) یاتیدکمه عمل کی

 

 :**دمان یو چ  یطراح میتنظ 61.5**

و    دهیدر پنجره خود چ  قی به صورت دق  Tkinter( در  Layout Managers)  دمان ی چ  ران ی را با استفاده از مد  GUI  یهاالمان   دیتوانیم  شما

 هستند. `)(place`, و `)(pack()`, `grid`معمول شامل  دمان یچ ران ی. مددیکن یطراح

 

 ساده:** GUI یهابرنامه 61.6**

  Labelدکمه، متن    یبر رو  کیدکمه داشته باشد و هنگام کل  کیو    Label  کیکه    دیبساز  GUI  یتست  یبرنامه   کی   دیتوانی عنوان مثال ساده، م  به

 کند.  رییتغ

 

 :** یریگجهینت 61.7**

مفاه  نیا  در با  به    GUI  یی ابتدا  می فصل،  پا  Tkinterو ورود  برا  کی   Tkinter.  میآشنا شد  تون ی در    یرابط کاربر  جادیا  یکتابخانه قدرتمند 

 تر شرفته یو پ  ترق یعم  یما به بررس  نده،ی. در فصول آدیو جذاب بساز  یتعامل  یهابه شما کمک کند برنامه   تواندی است و م  تون یدر پا  یکیگراف

 .میپردازی م ترده یچیپ GUI یهابرنامه  جادیو ا  Tkinterاز 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** ی و جعبه متن بلیو ساخت دکمه، ل Tkinter قی دق ی: بررس62**فصل 

 

 :**Tkinterمقدمه به  62.1**

Tkinter   یکی گراف  یرابط کاربر  جادی ا  یکتابخانه استاندارد برا  کی  (GUIدر پا )ترق یدق  یفصل، ما به بررس  نیاست. در ا  تون ی  Tkinter    و

 .میپردازی ( مEntry) ی( و جعبه متنLabel) بلی(، لButtonدکمه ) یعنی GUIسه المان مهم  جادیا

 

 :**دیپنجره جد  کی ساخت  62.2**

 .شودیم  فیتعر یپنجره اصل ای یپنجره معمولاً به عنوان پنجره اصل نی. اد یکن جادیا یپنجره اصل کی دی، شما باTkinterشروع کار با  یبرا

import tkinter as tk 

 

root = tk.Tk()  #  ایجاد پنجره اصلی 

 
 



  

 

 ساخت دکمه:** 62.3**

 . میکنیاستفاده م  `Button`، از کلاس Tkinterدکمه در  کیساخت  یبرا

button = tk.Button(root, text="کلیک کنید")  # ایجاد یک دکمه با متن "کلیک کنید" 

button.pack()  #  نمایش دکمه در پنجره 

 
 

 :** بلیساخت ل 62.4**

 .شودی در پنجره استفاده م ریتصو ا یمتن  شینما ی برا بلیل

label = tk.Label(root, text="سلام، دنیا!")  #  ایجاد یک لیبل با متن "سلام، دنیا!" 

label.pack()  #  نمایش لیبل در پنجره 

 
 

 :**یساخت جعبه متن 62.5**

 را وارد کند.  یمتن ورود  دهدی المان است که به کاربر اجازه م کی  یمتن جعبه

entry = tk.Entry(root)  #  ایجاد یک جعبه متنی خالی 

entry.pack()  #  در پنجره نمایش جعبه متنی  

 
 

 

 

 :** یریگجه ینت 62.6**

 دهندیها به شما امکان مالمان   نی. امیآشنا شد  یو جعبه متن  بلیدکمه، ل  یعن ی  Tkinterدر    GUI  یفصل، با ساخت سه المان اساس  نیا  در

  تر ده یچیپ  GUI  یهابرنامه  جادیو ا  Tkinter  گرید  یهاالمان   یما به بررس  ،ی. در فصول آت دیکن  افت یو از کاربر در  دیده  شیاطلاعات را نما

 .میپردازیم

 

 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** Tkinterو کار با آن در  Entry جتی و ی: بررس 63**فصل 

 

 :** Entry جت یو 63.1**

  یبرا  دیمف  اریبس   جت یو  نیرا وارد کند. ا  یمتن ورود  دهدی ( است که به کاربر اجازه مText Box)  یجعبه متن کی  Tkinterدر    Entry  جت یو

 است.  GUI یهااز کاربر در برنامه یورود افت یدر

 

 :**Entry جت یو  جادیا 63.2**

 . میکنی م جادیمورد نظر ا  میفر ای یو آن را در پنجره اصل  میکنی استفاده م  `Entry`، از کلاس Entry جت یو  کی جادیا یبرا

import tkinter as tk 



  

 

 

root = tk.Tk()  #  ایجاد پنجره اصلی 

 

entry = tk.Entry(root)  # ایجاد یک ویجت Entry  خالی 

entry.pack()  # نمایش ویجت Entry  در پنجره 

 
 

 :** یمقدار ورود  افت یدر 63.3**

 .می استفاده کن `)(get`از متد  می توانی، مEntry جت یکاربر از و یمقدار ورود افت یدر یبرا

value = entry.get()  #  دریافت مقدار وارد شده توسط کاربر 

print(" مقدار وارد شده:", value) 

 
 

 :**هیمقدار اول  میتنظ 63.4**

 . می کن میتنظ `)( insert`را با استفاده از متد  Entry جت یو هیمقدار اول میتوانیم

entry.insert(0, "مقدار اولیه")  # تنظیم مقدار اولیه برای ویجت Entry 

 
 

 :**یپاک کردن ورود 63.5**

 . می استفاده کن `)(delete`از متد   میتوانی ، مEntry جت یو  یپاک کردن محتوا یبرا

entry.delete(0, tk.END)  # پاک کردن محتوای ویجت Entry 

 
 

 

 :** یریگجهینت 63.6**

, و  `)(get()`, `insert`  یاز کاربر است. با استفاده از متدها   یمتن ورود  شی و نما  افت یدر  یقدرتمند برا   یابزار   Tkinterدر    Entry  جت یو

`delete)(`  جت یبا و  دیتوانیم  Entry  جاد یمعمولاً در ا  جت یو  نی. ادیده  شینما  ا یو    دیکن  افت یرا از کاربر در  ازیو اطلاعات مورد ن   دی کار کن 

 .شودی استفاده م  GUI یهاو ورود اطلاعات به برنامه هافرم 

 

 

 

 



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ** Tkinterبا  Oو  X یباز یسازادهی: پ64**فصل 

 

 :**Oو   X یمقدمه به باز 64.1**

 یباز  نی. امیکنیم  یسازادهیپ  تون یدر پا  Tkinter( را با استفاده از کتابخانه  Tic-Tac-Toe  ای)  Oو    X  ینسخه ساده از باز  کیفصل، ما    نیا  در

 مورب است. ا ی یعمود  ،یخط افق ک ی( در O ای X) کسان یاز سه علامت  ب یترت کی جادیو هدف آن ا شودی دو نفر انجام م نیمعمولاً ب

 

 :**یپنجره باز  جادیا 64.2**



  

 

 . میکنی م جادیا ی باز یبرا  3x3و سه خانه با ابعاد    میکنیم جادی ا Tkinter  یپنجره باز کی ابتدا

import tkinter as tk 

 

root = tk.Tk()  #  ایجاد پنجره بازی 

 

 ایجاد سه خانه بازی  #

button1 = tk.Button(root, text=" ", font=("Helvetica", 20), height=2, 

width=5) 

button2 = tk.Button(root, text=" ", font=("Helvetica", 20), height=2, 

width=5) 

button3 = tk.Button(root, text=" ", font=("Helvetica", 20), height=2, 

width=5) 

 

button1.grid(row=0, column=0) 

button2.grid(row=0, column=1) 

button3.grid(row=0, column=2) 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 ها:** اضافه کردن علامت  64.3**

 .ردیگیعلامت مربوطه در آن خانه قرار م  کند،ی م کیخانه کل  کی  یکاربر رو یو وقت  میکنیاضافه م یرا به باز Oو   X  یهاما علامت  سپس،

ها به بازی اضافه کردن علامت  #  

turn = "X"  # نوبت بازیکن X 

 

def place_sign(row, col): 

    global turn 

    if turn == "X": 



  

 

        buttons[row][col].config(text="X") 

        turn = "O" 

    else: 

        buttons[row][col].config(text="O") 

        turn = "X" 

 

 تعریف تابع برای هر خانه #

def on_click(row, col): 

    if buttons[row][col]["text"] == " ": 

        place_sign(row, col) 

 

 اضافه کردن تابع برای هر خانه  #

button1.config(command=lambda: on_click(0, 0)) 

button2.config(command=lambda: on_click(0, 1)) 

button3.config(command=lambda: on_click(0, 2)) 

 
 

 :** یریگجه ینت 64.4**

و ساده بود، اما   یی ابتدا ی باز ن ی. امیکرد یساز اده یپ تون یدر پا Tkinterبا استفاده از کتابخانه  Oو  X ی نسخه ساده از باز کی فصل، ما  نیا در

 . یشدن باز یتساو ایبرنده شدن  یمانند بررس د،یبه آن اضافه کن یشتریب یهای ژگیو و  دیآن را بهبود ده دیتوانیشما م

 

 

 

 

 

 

 

 بر نکات مهم**  دیو تاک  ی: مرور کل65**فصل 

 

 مهم:** می مرور مفاه 65.1**

  رها، یمتغ  تون،یدر پا  یس ینوبرنامه   یاه یشامل اصول پا  می مفاه  نی. امیکنی مرور م  م یدوره آموخت  ن یرا که در طول ا  یمهم  م یفصل، ما مفاه  نیا  در

و    Tkinterمانند    یکیگراف  یهاکار با کتابخانه   د،یمف  یهاها، کتابخانهها، توابع و ماژولو حلقه  یداده مختلف، عبارات شرط  یهاها و نوع داده

 . ییگرا یمانند مفهوم ش  ترشرفتهیپ می مفاه



  

 

 

 بر نکات مهم:** دیتاک 65.2**

 .دیتوجه کن یس ینوآن در برنامه یهات یو مز تون یپا خچهیحتماً به تار -

 . دیاستفاده کن یتوسعه مناسب طی و از مح دینصب کن حی را بصورت صح تون یکه پا دیمراعات کن -

 . دیریبگ  ادیکد را  ویاستود ژوالیها در وو پروژه  هال یفا ت یرینحوه مد -

 .دیآشنا شو قیها مانند جمع و تفرآن  یبر رو اتیها و عملداده  یکل می با مفاه -

 . دیداشته باش تان یهابرنامه یتا کنترل بهتر دیاموزیها را به دقت بو حلقه  یعبارات شرط -

 .دیتوابع را مسلط شو یو فراخوان  فیو نحوه تعر دیتوابع را درک کن یهای توانمند -

 .دیها آشنا شوها و مجموعه تاپل  ها،ی کشنرید  ها،ست یمهم مانند ل می با مفاه -

 .دیبهره ببر تان یهابرنامه یوربهره  شیافزا  یرا برا تون یپا یهاکتابخانه  -

 .دیخود را توسعه ده یهامهارت  Tkinterمانند  یکیگراف  یهادر مورد توابع و کتابخانه -

 .دیو پردازش استثنائات توجه کن ییگرا ی مانند ش ترشرفته ی پ می به مفاه -

 

 :** یزشیانگ امیپ 65.3**

وقت ترس از اشتباه کردن نداشته    چی. هکندی م  دایها ادامه پو ارتقاء مهارت   ی ری ادگیاست که همچنان با    زیانگجان یه  ریمس   کی  یس ینوبرنامه

به سوالات خود جواب    شهی. همدیکن  جادیا  یعمل   یهاو پروژه   نیخود را با مطالعه، تمر  شرفت یاست. پ  دیدرس جد  کی  یهر اشتباه  رایز  د،یباش

.  دیکن  جادی را ا  یجذاب  یهاو پروژه   دیشو  لی تبد  یاحرفه  سینوبرنامه  کیبه    د یتوانی. با تلاش و پشتکار، مدیبهره ببر  یو از منابع آموزش  دیده

 .دی حرکت کن  ت یموفق یو به سو  دیرا انتخاب کن رتان یمس  د،یآغاز کن


